ха 6ФЕС | април 2007, бр. | цена 2.95 лв. с DVD 
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ТОП рл ЙИ ЗА ПЕ” 00572 


аз зешата на годината 
Mi погледа ша 


Преди имаше рейсинг игри. Богът на войната (и игрите) се 
Сега има ! завърна! - 


“MS ШИШИШИ 


eek К Out) 


още повече намаления с ISIC или DSK ISIC, Когато... 


її к М 
NE ~” 


Hi EnS- ре" г. 
да ае 5 амен: 5°. т 
н 0998 


Pa 
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| “и COLOURS | COLOURS 


Вземи своята ISIC чекова КнижкКа от 


софия СТУДЕНТСКИ ГРАД 2 ВАРНА пловдив БУРГАС 


Централен офис бл. 61Б (до Зимния дворец) бул. Цар Освободител 11 ул. Константин Стоилов 12 ул Цар Петър 20 
бул. Васил Левски 35 тел: 02/961 9825 тел.: 052/631 701 тел.: 032/622 530 тел.: 056/844 949 
тел.: 02/981 1787 watgrad@usitcolours.bg varna@usitcolours.bg plovdiv@usitcolours.bg burgas@usitcolours.bg 
exchanges@usitcolours.bg 

БЛАГОЕВГРАД ВЕЛИКО ТЬРНОВО РУСЕ 
СТУДЕНТСКИ ГРАД бул. СВ. св. Кирил и Методи 9 пл. Славейков 7 РусенсКи университет 
ул. 8 анти поликлиниката) men.: 073/880 717 (до Къщата с маймунката) ул. Студентска 8, 
men.: blgd@usitcolours.bg : men.: 082/840 364 
studgrad@usitcolours.bg men: 002/601 791 пе 


tarnovo@usitcolours.bg 


=> ЧЕКОВА 
= 15) КНИЖКА 


www.isic.bg 


©2007 Samsung Electronics Со. Ltd. Образите на екрана са симулирани м.ватвипа.сот 


м 

CERTIFIED РОВ 

Windows 
Vista™ 


перфектно изпълнение. 


С по-широка Картина и съвършен дизайн Samsung LCD монитор, 
сертифициран за Windows Мета операционна система, разширява 
Вашия поглед Към света. Със Samsung 206В// не е трудно да си 
5М-206Вуу представиш. www.kkelectronics.com 


СЪПЪРЖННИЕ > 


8-13 Нобини 

14-15 бате Developers Conference 2007 
16-17 е-спортове: European Pro Series 6 Българи 
18-19 В очакване на... 


20 Hour Of Victory 

22-23 Star Wars: Force Unleashed 
24-25 Halo 3 

26-27 Tom Clancy’s GRAW 2 

28 The Elder Scrolls IV: Shivering Isles 
29 Two Worlds 

30 S.T.A.L.K.E.R. - Multiplayer бета 
32 Razer Krait 


04[gameplay.75] 


36-39 Jade Empire: Special Ей оп 


* 50-51 бой of Маг 2 
52-53 Titan биесі: Immortal Throne 
54-55 AlienWare ALX-51 
56-57 Test Drive Unlimited 

58 Lumines E 


60-62 Какво искат играчите - 


64 Counter Strike съвети -: = 
66-67 e-sports: European Nations sti 
68-69 World Of Warcraft Experience 
-70-71 Новите сериали 

72 Музика 

73 Най-продаваните игри за месеца 
74 В следвашил брой 


Қз Га» ГГ 
“4% мы а Ма 
за Газ Қаз 


Command & Conquer 
Tiberium Wars | 


T... му 252. 


| “При горните оба савана е от 

% سيڪ‎ важно значение Всички да имате 
пълен арсенал от гранати, 

флаш гранати и димни гранати.” 


75. албен то 


p u b Ilis h 


Обгдатерау. 7 5) 


in 


g 


За игрите и играчите 


Добре дошли на територията на новото списание 
GamePlay. Първото, Което най-силно Ви интересува, Be- 
роятно е какво става със списание GamePlay. 

За да не изпадам В излишни подробности и да ставам 
прекалено сериозен, нека започна с това, че от днес 
нататък Вие със сигурност ще намирате новия брой 
на СатеРау В началото на 8секи месец, а старите про- 
блеми Вече са далечно минало. Предполагам, очевидна е 
цялостната промяна на списанието. Екипът ни се по- 
стара да промени това, Което бе логично да се промени, 
и да запази Всичко останало, Което Вие сте харесвали и 
ценили през годините. 

Първият брой на списание СатеРау В новия му облик е 
много Важен за тези от Вас, Които не са открили свое- 
то предпочитано списание. Топ е Важен и за тези, koumo 
случайно са попаднали на него, и за онези, Които не са 
го одобравали преди. Това е така, защото, преди Вие да 
сте се сдобили с този брой, екипът ни потърси мнение- 
то на много и различни хора В етапите на създаването 
му. Когато получихме достатъчно недвусмислени усмив- 
ки, разбрахме, че сме създали продукт, Който забавлява, 
разтоварва и пресъздава този бранш такъв, какъвто е 
- развлекателен. 


Както сте забелязали, списание СатеРау е официално- 
то издание на Българската федерация по електронни 
спортове. ТоВа неясно за някои словосъчетание е орга- 
низацията, лицензирана от Доржавната агенцията за 
младежта и спорта да превърне страстта В спорт, а 
радостта от победата В стимул и печалба. Това е до- 
бре за Всички нас и се надяваме инициативите на феде- 
рацията да Ви допаднат. 

Всъщност, ако трябва с едно изречение да обобщя Всич- 
Ко ново и различно В списанието, бих го описал Като 
един преход от списание за игрите Ком списание за иг- 
рачите. 

Не ни разбирайте погрешно - СатеРау Винаги ще бъде 
списание за игри и ние знаем, че бие го искате такова, 
но екипът ни никога няма да се ограничи само с това, 
което традиционно можете да откриете навсякъде. 
Очаквайте различното списание, Което ще Ви помогне 
да се забавлявате още по-добре по начина, по Който Ви- 
наги сте искали. 


Приятно четене на новия GamePlay. 


Никола Папукчиев, 
главен редактор 


Играта на GamePlay в много лесна. Ние 
пръскаме разни Въпроси по страниците на 
списанието, сВързани с хитова игра, а ти 
ги намираш, отгоВваряш им и ни изпращаш 
отговорите: В следващия брой сверяВваш и 
ако се окажеш разбирач, Влизаш В томбола 
с награди. . 
Този месец ни е пръв, което поставя иг- 
рата ни 8 бета фаза. Изпрати ни своште 

„отговори на gameplay@hiend.bg, а 8 след- 
Ващия брой ще разбереш отговорите и ne- 
чели ли някой нещо. 


За да не те объркаме, пи даваме пример: 

Въпрос №3: Най-силните черти на Mass 

ЕНес! ще бъдат: { 
ТА) Визията, цялостната техническа реали- 

зация и геймплеят. 

Б) Историята, Внушенията и атмосфера- 

та. 


Отговор: 


Б) Правилно! “Нашата сила е В създаването 
на истории и разказването им - Казва Рей 
Музика. + Какъв е смисълът на една mex- 
нология, ако не да Ви даде една по-добра 
история?” BioWare Вярват, че определение- 
то next деп (игра от следваща генерация) 
Включва много поВече неща от смайбаша 
Визия и ублекателен геймплей. Именно по 
пази причина те са съсредоточили уси- 
лията си Върху създаването на истински, 
“Жиби” персонажи, кошто да пресъздадат 

“една невероятно убедителна история по 
радикално нов начин. 


Всъщност на нас ни стига само да ни пра- 
тиш нещо от рода на "ББАБАААБ" и mpu- 
те си имена + телефон и адрес, ние ще се 
оправим. 


| 

[24 0 у л | 
НЯ ви а чш жа. 

На сатерауФнепа ба можеш да споделиш Всичко, което те тревожи 
или Вълнува напоследък. Освен тоба можеш да ни разкажеш и Какво mu- 
олиш за списанието, както и да ни поправиш, ако някъде сме сбъркали. 
Идеята е, че писмото ти освен по темата (а тя е какво искаш и не 
искаш 8 GamePlay, какво те дразни и Какво ти харесва) ще бъде npo- 
четено и ако е тотално извън нея, стига да си решил, че имаме нещо 
общо с твоите мисли. 
Тенкият момент е, че от следващия месец ще започнем да публику- 
Ваме В списанието писма Като твоето, а ако мнението ти е готино 
(интересно изказано, а не задължително позитивно) ще раздаваме и 
награди. 
Очакваме те на датерауонепа а. 


Titan Quest: Immortal Throne 
Hour of Victory 

Test Drive Unlimited 

God of War || 


Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars (gemo) 


The Condemned 
28 Weeks Later 
The Number 23 


Gom Player 2.1.2.3407 
Vista Codec Package 4.3.4 
Nokia PC Suite 6.82 Release 27 
MediaMonkey 2.5.5.998 Next 

Shrek The Third 


Fizzball 

Kudos 

Indiana Jones and the Fountain 
of Youth; Nearly Departed 
The Marionette 

Kaptain Brawe: A Brawe New 
World 


Гейм трейльри: 


Тһе Elder Scrolls IV: Тһе 
Shivering Isles 

Tom Сапсуз Ghost Recon 
Advande Warfighter 2 
GDC: Half Live 2: Portal 
Halo 3 
ST.A.L.K.E.R. 
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Rockstar В еуфория 
: Американският разработчик Rockstar закупи лиценза на рево- 
| люционния енджин euphoria и Възнамерява да го интегрира 8 ТН0 Gamers’ day 
: разработваните от него игри. Тази нова технология ще ocu- : 
i гурява адекватни и Винаги различни реакции на неигруемите 
: персонажи спрямо проявленията на околната среда. 
: Вероятно първата Rockstar игра, Която ще използва euphoria, 
: ще е долгоочакваната четвърта част на Grand Theft Auto ce- 
i puama. Съчетанието от новия енажин и огромните мащаби, 
i характерни за Всички СТА игри, може да превърне СТА М 8 
: най-реалистичния Криминален екшън, Виждан някога. 


В началото на март ТНО проведоха ежегодната си демон- 
страция на някои от Ключовите си бъдещи заглавия, koumo 
можем да очакваме от Компанията до Края на 2007 г. 
Един от Водещите проекти се нарича Stuntman: Ignition (PS2, 
Р53, Хрох 360), очакван през лятото. Играта започвате Като 
начинаещ холивудски автомобилен Каскадьор, Впоследствие 

i ще усевершенствате своите умения и ще градите забеле- 

: Жителна Кариера. Присъствали на презентацията Колеги са 
Впечатлени от зрелищните автомобилни Каскади В двете 


i показани мисии. Споменава се и мултиплейър. 
шн 


: Акцент беше поставен и Върху Frontlines: Fuel of Маг (Xbox 


360, РС). Ситуцраният 8 недалечно бъдеще екшън от 
Е първо лице ще проследи Войната за останалите све- 
: : тобни запаси от горива. Играта Вероятно ще се опита 
; : да разнообрази жанра - напредвайки В битките, ще 


превземате определени зони от Картата, измествайки 
непрестанно фронтовата линия напред. Предвижаа се и 
мултиплейър до 30 души през Live за X360 и Windows Vista. 


MotoGP "07 (Хбох 360, РС) 


Показани бяха още: MotoGP "07 в в 
(Хрох 360, РС). Новото издание на иш 
познатия моторейсор Впечатля- ЕЗ 
Ва с небероятна Визия и физичен Келеке 
модел. н u . 

н Creativity will lead Ше мау 
Гениалният Америкън Макожий работи no 
нова игра на име Grimm Project, баохнобена от 
творчеството на легендарните събирачи на 
приказки и фолклор от 19 В. братя Грим. Според 
слуховете Grimm Project ще бъде приключенска 
игра, разделена на епизоди, развиваща се 8 мра- 
чен приказен свят. Това потвърждава и приложе- 
ният арт на играта. 


Интерес предизвика и Сопап 
(Xbox 360, РС) - фентъзи екшън, 
пресъздаващ приключенията на 
познатия от романите на Ро- 
бърт Хауърд герой, Който ще ни 
навести до Края на годината. 
Отделено бе Внимание и на 
ST.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 
- ани, преди да боде пуснат В npo- 
дажба, тук беше наблегнато на / Сощебременно друг гениален творец Хорн 
мултиплейъра на този дългоочак. Спектър (Deus Ех, System Shock, Thief), обяви, 
Ван екшън. че работи по ава нови проекта. Първата игра 
се разработва В сътрудничество с известно 
(но неназовано) име от Холивуд, а Втората е 
базирана на игрови сват, създаден от Спектър 
преди 15 години. 
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п 2 
SPARTAN 


kog: 729523 


CPU: INTEL CORE 2 DUO E6300 
(5775/1,866GHZ) 

RAM: 2 X 1 GB DUAL CHANNEL DDR2 
HDD: 320 GB 7200 RPM SATA II 
VGA: ASUS 7600 GT 256 MB 
DVD::DVD-RW DUAL LAYER 

CASE: CHEIFTECH 420W 

FLOPPY: 3,5“ 1,44МВ BLACK 


SAMSUNG 931BF 


цена с монитор 


Вземи като подарък 
оригиналния комикс 300’ 


MILLER 
уавърт 


Всички цени са с Включен ДДС. 


тел.: 0800 18 200 www.plesio.bg 


НОВИНИ ИГРИ 


: 1. Starcraft: Brood War (РС) 
: 2. WarCraft |: The Frozen Throne (РС) 
: 3. Half-Life: Counter-Strike (РС) 


: 5. Age of Empires ||: Тһе WarChiefs (PC) 
6. FIFA Soccer 07 (PC) 


: 8. Gears of War (Xbox 360) 
: 9. Dead ог Alive 4 (Xbox 360) 


:11. Carom3D (РС) 
i 12. Топу Hawks project 8 (Хбох 360) 


i: WCG 2007 се очертават Като най-мащабните досега, а сред участници- 
i me ще има представители на повече от 70 държави. 


World Cyber Games 2007 ШТ” 


: Станаха известни детайлите около тазгодишните Световни Кибер 
; игри. Техен официален спонсор за периода 2007-2009 г. ще бъде една от 

: най-големите търговски Вериги за техника В САЩ Circuit City, а списъкът 
: с игрите В турнира е следният: | 


4. Соттапа 8 Сопаџег 3 ТБепит М/агз (РС) 


7. Мееа Рог Ѕрееа Сагроп (РС) 


10. Project Gotham Racing З (Хбох 360) 


НОВ Xbox?! || = . 
; В скорошно интервю за изданието Electronic Gaming Monthly ръководителят на Конзолния 
: отдел на Microsoft Питър Мур издаде, че Microsoft Вече са започнали работа по следващото 


околение Xbox. Идеята на Microsoft очевидно е да изпревари логичните бъдещи ходове на 
Вамата си основни основните конкуренти - Sony и Nintendo. 


и‏ س 
PEPA‏ 


гг 
#1 


ее. 


Същевременно Blizzard представиха WoW: 


Ва игра, развиваща се 868 Вселената Ha Warhammer 
40 000. Веднага Възникна Въпросът Как ще се отрази “на политиката Към аудитория, досега незаин- 
това на съществуващата Вече ролева игра Мататтег | тересована от гейм индустрията. М! беше 
Опте на ЕА Муіһіс. Според ТНО никак, тъй Като загла- представена Като удачен избор за онези потре- 
Вието на ЕА е базирано на различна система от правила !бители, Които сега се запознават с игрите, и 
(Warhammer Fantasy Role Play), която няма почти нищо : очевидно компанията продължава да действа 8 


i Armory - огромна база данни с постоянно обно- 

; ВяВаща се информация за Всички герои, отбори 

: у гилдии 8 света на играта, Взета директно от 
игралните сърВъри. Това приложение е Все още 

: 8 разработка. 


Игри за “нешерачи” ВЕ 


; В своя доклад В рамките на тазгодишната СОС 
‚ Шигеру Миямото (геният зад Mario, Legend of 

: Zelda) заяви, че за Качествата на една игра 

: трябва да се съди по реакциите на представи- 
: пелките на нежния пол. 

: Именно Nintendo първи насочиха сбоята Конзол- 


общо с Warhammer 40k (фантастика). : тази насока. 
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СЪВМЕСТИМА САМО С DVD 
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www.pulsar.bg 


© electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, логото Ha EA, Command & Conquer n Command & Conquer Tiberium Wars са тьрговски 
марки или запазени търговски марки Ha Electronic Arts Inc. в Съединените Щати и/или други държави. Всички права запазени. 


GameSpy и дизайна “Powered Бу GameSpy” са търговски марки на GameSpy Industriez, Inc. всички права запазени. Всички 
останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели. ЕА?“ е марка на Electronic Arts™. 
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5 = Playstation 3 по света и у нас 


Ей, значи Винаги, Като свалят цената на нещо, ще е, защото е залежало или защото 
нещо му липсва. Така стана и с Playstation З-ката, Която я чакамхе от сума ти Време. 
В Европа тя дойде на по-ниска цена, но пък ще е махнато някакво чипче, лишавашо ни 
от удоволствието да играем стари Р52 игри. Добре че са го заменили със софтуерна 
емулация, иначе нямаше да ни бъде толкова Весело. 


OCZ АП CrossFire & NVIDIA SLI 


Ама честно, тоба са егати бързите 
памети! Определено те ще присъст- 
Ват В мокрите сънища на Всеки 
един геймър или просто Компютъ- 
рен ентусиаст. Има си хас - едните 
са специално сертифицирани от АП 
за Сгозз ге платформата им, а пък 
другите - от гъзарите NVIDIA за 


тяхната SLI технология. И двете се Супер дъно! 


славят с DDR2 В спецификациите 


си, но Вторите според нас струват : Сигурно това са си Казали първите, успели да си 
повече - 1066 MHz са си 1066 MHz, : купят BIOSTAR ТА690С AM2. Това е дъно, базирано 
Както и да ги погледнеш! : на последния чипсет на АМО - 6906, Което разпо- 


“лаға с Вграден АП Radeon Х1250. Освен жестока 

· производителност то ти дава HDMI, ОМ и TV-Out 

: портове. Естествено на тази платка летят най- 

i новите и най-бързи процесори на АМО, а ако си фен 
i на иновациите поне наполовина толкова, колкото 

i сме и ние, държим съвсем сериозно да споменем, че 
іс компютър, създаден на базата на това дъно, няма 
: да срещнете никакви затруднения при инсталиране 
“и работа с Microsoft Windows Мата. Браво! 


СТЕ | телефон и половина! 


& Тһе Head Set 
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Sony Ericsson 


© Way Past Used ; Остави ги селяните, които позират с остарелия Sony Ericsson K700 5 
: и пускат от него чалгата. Я извади новия Walkman W660i и им пусни 
„нещо хубаво, което ще ги засрами със силен и качествен звук. Не 8 
i забравяй какво силно мултимедийно устройство имаш В себе си u ни Е 


: снимай с 2-мегапикселовата Камера горепосочените индивиди. Ще ти 28 
: се разсърдим, ако не ни пратиш снимки, събираме си такива изцепки! 


Терабайт за Килера! Western Digital М 


: Мерната единица терабайт започва ga се спряга, Както преди Време 

| говорехме с лига, течаща от устата ни, за мегабайти. Western Digital 

: доказаха на Всички, че за неогромна сума (две средни работни заплати) 
‹ човек може да се сдобие с 1 ТВ Външен масив за Вкещи, съдържащ то- 

i нове Високорезолюционни филми, музика, снимки и не на последно място 
i любимите и жизненоважни на редакцията порнофилми. 
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Детайлно Creative Шуе! Сат Optia АЕ CREWE 


Цялата редакция решихме ga ти 
съберем пари и да ти Купим тази уеб 
Камера. Оценяваме факта, че оста- 
Вяш старата си Камерка да работи, 
докато сексапилната ти сестра се 
преоблича, но вече не издържаме на 
320х240 пиксела! Тази е по-добра. С 
нейните 2 мегапиксела ще можем 
дори да разберем точната големина 
на бенката на лявото бедро на сес- 
тра ти! Разбира се, че не Возразява- 
ме да я завъртиш Към леглото И... 


| 
ГА а 


aaa 


Сам съм си DJ! 


' Добра идея, Slacker! Правиш си радио и си го слушаш 

: посредством специалния ултра сексапилен плейър, 

: отКъдето cu поисКаш. Е, не точно де, само Кодето има 
i Wi-Fi горещи точки, но пък тези местата напоследък се 
: множат Като зайци. Минусовото е, че Все някой пак ще 
ни накара да плащаме за услугата, а това определено не 
ни се харесва! Язък за доброто хрумване... 


 Неоспорим! = 


i Е Как да не го поискаш този лаптоп? Корейците от 

: Samsung за пореден път са си напъвали задните части 
| u са дали най-доброто от себе си. R70 е с уникално 

| стилен черен дизайн, а под kanaka си е събрал Core 2 

: Duo процесор, 1 ОВ памет u мобилна GeForce 8000M 

: Видеокарта. На Всичкото отгоре е и много Комуника- 

: тивен - Wi-Fi, Bluetooth 2.0. Нищо не може да се опре на 


Супер ako! | һізиеат| този мобилен звяр, ей! 
а : 


Да си го Кажем - ажойстикот на 
Playstation З е добър, но не u nep- 
фектен. А и с това премахване на 
Вибрацията положението стана 
по-лошо. Не сме съвсем доволни. 
Добре че са Logitech и ни предста- 
Виха нещо наистина ако В лицето на 
техния СН! еат. Кабел има, но го 
преглъщаме с факта, че има специал- 
на технология, която духа на ръцете 
ни и те остаВат сухи. Духането е 
хубаво нещо. 


Новата генерация MSI КОАС Neo-F 


Стига глупости - дал си З бона за Високорезолюционен телевизор u ще си Връзваш 
Компютъра Към него посредством S-Video Кабел. Несериозно е! Минаването Към no-mo- 
дерния НОМ! стандарт е препоръчително, а за целта обърни Внимание на новото КЭАС 
Neo-F дъно. ОсВен желания изход ще намериш и HDCP декодер. Всичко това гарнирано 
със солидно Количество екстри. Сигурно е едно - нищо няма да ти липсва! 


а: 


грите Н4:.. 
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онференцията на гейм разработчиците Както Винаги мина и замина през март. Като ос- 

тавим настрана интересните лекции и размисли за бъдещето на игрите и електронните 
забавления, най-любопитната част от събитието както обикновено бяха съпътстващите го 
демонстрации на някои нови и очаквани гейм заглавия. Ето какво подбрахме за Вас. 


Аде of Conan ьо 


Уникален хибрид между сингъл плейър и масова онлайн роле- 
Ва игра - едно от първите заглавия В този Жанр, Които ще 
предложат пълноценна ОХ10 графика. 


Показани бяха три достъп- 
ни за игра раси: Cimmerians (Варвари), Адийотапз (римляни) 
и біудіапв (египтяни). Сингъл плейър приключението ще 
изпълнява ролята на туториъл - В него ще можете да раз- 
Виете героя си до ниво 20, без да Видите “Жив” човек из 
нивата. Бойната система ще е силно екшън ориентирана и 
базирана на Комбо техники - Като пример за сравнение се 
цитират заглавия Като Tekken и Street Fighter ||. По Време 
на битка ще може да се яздят Коне. 

Интересен момент е и м. нар. Сатр геймплей. Мислете за лагерите Като за 
особен Вид “инстънси” - фиксирани локации, разпръснати по игралната Карта, 
Включващи А! (изкуствен интелект) скриптове, създаващи правдоподобна unlo- 
зия за лагер. За превземането им чграчьт ще може да използва различни подхо- 
ди - от директна атака (т. нар. “обсаден” Вариант, за 
Който само беше загатнато) до безшумни, “стелт” 
техники. 


Portal ro 


Оригинална добавка Към задаващия се Half Life 2: 
Episode 2, представляваща ЗО пъзел ориентирана мини 
чгра. 


Основната цел В Portal 
може да се определи така: преведете героя си от точка 
А до точка Б на определено игрално ниво. Най-Важни- 
ят инструмент тук е познатият от НІ2 гравити гын, 
но с една определена модифиКация - способност да 
създава специални телепортационни портали ВъВ Всяка 
неметална повърхност. Въпреки че няма да предлага 
нищо чак толкова революционно и невиждано Като Ргеу, 
да речем, Рома! ще се опита да предложи едно - чисто и 
неподпраВено забавление под формата на серия интели- 
гентни и находчиви пъзели. 


Crysis ьс 


Една от най-зашеметяващо изглеждащите бъдещи 0Х10 
екшън игри до момента. 


Извън чисто техническите 
подробности от “зад кулисите”, изнесени от ЕА, най-Важна- 
та и съответно интересна демонстрация беше на т. нар. 
“биокостюм”. Става дума за уникална органично-механична 
броня, Която играчът ще може да носи. Предимствата, Които 
тя дава, ще имат сериозно отражение Върху геймплея. В про- 
цеса на игра тя ще може да се усъвършенства - да увеличава 
силата и скоростта на героя, да предлага повече защита или 
да се добавя специален “стелт” режим. 


Hellgate: London 


(PC) 


Революционна ролева игра от първо лице с автори създателите на 
супер хита Diablo. 


Показани бяха аба нови подкласа на 
Класа Templar – Blademaster и Guardian. “Майсторът на острието” 
е меле ориентиран с основен акцент скорост, способен да нанася 
изненадващи и унищожителни атаки. Може да борави с две оръжия 
- по едно ВъВ Всяка ръка, и притежава умения Като whirlwind, npe- 
Връщащо го ВъВ Вихрушка от смъртоносен метал. 
“Пазителят” е по-тежко брониран и трудно подвижен Клас, спосо- 
бен да нанася масови поражения на групи от Врагове. 


Unreal 
Tournament 3 


(PS3, PC) 


Наследникът на един от най-бруталните и динамични 
екшъни от първо лице, използващ революционния Unreal 3 
енджин. 


Най-интересното от 
показаните В демонстрацията оръжия беше малка енер- 
гийна Карабина, стреляща с плазмени заряди. В алтерна- 
тивен режим на стрелба използва Кълба разтопена плазма, 
Които буквално изпаряват кожата на Враговете, а оголеният им скелет 
ефектно се разтваря Във Въздуха. Сред другите оръжия изненади нямаше 
- ракетохвъргачка, пушка, Класически рейлгън и електрокарабина. Добра 
новина за притежателите на PS3 – Sony ще предложат USB Клавиатура 
и мишка, съвместими с Конзолата, специално за ОТЗ. 
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Бъди PRO геймъј? ““ 


и изкарвай кинти, докато ры дпугарчетата... 
ELECTRONIC 


PS (Electronic Pro Series) e нещо Като A групата 

Въ8 футбола. Докато едни ритат мачлета без 
засади В Квартала, други сптопват професионално 
на терена и получават редовно суми за Всеки 
спортен успех. Като част от ESL (Electronic Sports 
League) EPS е национално първенство със седмич- 
ни срещи, Класиране и фаза на директни елимина- 
ции, създадено за най-добрите родни геймъри. В 
редакцията на GamePlay Вече сме му фенове. Oyak- 
Ваме да гледаме седмични супер сбльсъци между 
най-добрите, а един от тях може да се окажеш 
mu. 


EPS по света 


Цане а 


Вашиат саит за е-спорт новини ! 


ЕР$ 6 Болгария 

Ако Вече се чудиш Как и ти да влезеш 8 А 
групата на про геймърите, давай нататък: 
Като за начало е добре поне Веднъж В живо- 
та си да си играл WarCraft Ill или Counter Strike 
или поне да познабаш някой добър от КВарта- 
ла, Който да ти покаже Как става. След тоба 
отсКачаш до esl.eu/bg/ и се регистрираш 
безплатно Като редови геймър В лигата с 
дисциплината, В Която се Кълнеш, че си най- 
добър. Добрата новина е, че Квалификациите 
са регионални, което означава, че ако 8 Со- 
фия има повече и по-добри от теб геймъри, 
можеш да си смениш адресната регистрация 
и да се пробваш като представителен про 
геймър от Чирпан примерно и да имаш шанс 
за Класиране. През април първо започват Ква- 
лафикациите за EPS (щото и от “Велбъжа” не 
може да скокнеш В Левски”, без да си играл, 
нали?), Които ще се провеждат Както онлайн, 
така и на живо (ще можеш да си Викнеш и 
агитка, ако ще ти помогне). След това, ако 
наистина се окаже, че ги разбираш игрите, 


( #&%@#!\! ) 


се Класираш за ЕР$, Които ще стартират 
някъде през септември. Там освен теб ще 
има още 11 играчи (или отбора, ако си В CS). 
Всяка седмица се играят супермачове на 
принципа Всеки срешу Всеки, а Като за първи 
сезон победителите ги очакват около 5000 
лева награден фона. Най-добрата новина е, че 
Веднъж Влязъл 8 ЕР5, ти или отборът ти ще 
получавате премии за Всяка победа точно 
както Кристиано Роналдо получава бонус 

за Всеки гол, Който Вкара за Юнайтед през 
сезона. В Края на годината първите 4 от 
Всяка дисциплина отиват на EPS LAN финали, 
Където става най-интересното, защото 
именно от тях се излъчва победителят. Ако 
по някакво стечение на обстоятелствата 
отборът ти стане първи на С5, ще получите 
около 1500 леба награда 8 Кеш плюс остана- 
лите премии, Които сте натрупали за Всяка 
победа (по регламент 40% от наградния 
фона се раздава на участниците при Всяка 
победа В сериите). Дейст8ай. 
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Вашият сайт за е-спорт новини ! 


в очакване На... 


FLATOUT ULTIMATE 
CARNAGE 


Разработчик: Bugbear 
Entertainment 
Разпространител: 
Зепа 

Платформи: Хрох 360 
Излиза: 15/06/2007 


Разработчик: 

Juice Games 
Разпространител: 
THQ 

Платформи: PC, PS2, 
Xbox, PS3, Xbox 360, PSP 
Излиза: септември 2007 
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3: тези, Които не са имали Възможност да 
пробват FlatOut 2 или нейния предшестве- 
ник - малко разяснения. Поредицата поставя 
играча зад Волана на МПС с измислена марка 

- Комбинация от гениалните идеи на Креатив- 
ния отдел 8 Видбеаг (разработчик) и дизайна на 
сошествуваши, реални автомобили (предимно 
офроуд модели). 

Играта дава Възможност да рушите 99% от 


JUICED 2: НОТ 
IMPORT NIGHTS (5 8 


НО u Juice Games здраво са запретнали 
ръкави, за да може през септември т. г. 
да ни зарадват с едно наистина Качествено 
продължение, Което ще излезе едновременно за 
новите Конзоли на Sony и Microsoft, а също за РС 
и портативния PSP. 
Juiced 2 ще разполага с пълния лиценз на доста 
известното В САЩ телевизионно предаване Но! 
Import Nights. Става дума за шоуто, свързано с 


е № 
“n M 
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ИЗЛИЗА: 


0b.07 


състезателната писта, да размазвате npo- 
тибниците си, а покрай това и собстВения си 
автомобил. Крайните цели са аве: да печелите 
пари и да се придвижвате напред В състезател- 
ната ранглиста. 

FlatOut 2 носи шеметно усещане за скорост, 
приток на адреналин В изобилие и без съмнение 
е едно от най-с8ежите попълнения 8 прогресив- 
но заптовашџа В клишета напоследък жанр на 
състезателните игри. 


В Хрох 360 Версията Видбеаг Възнамеряват 

да запазят идеите на игровата механика, да 
увеличат броя на Колите, участващи В “мелета- 
та" от 8 на 12, Което накратко означава още 
повече и по-ефектни случайни и нарочни Ката- 
строфи. Ultimate Carnage ще предложи пет нови 
режима за самостоятелна игра, Както и ава В 
мултиплейър през Хбох Live. 


ИЗЛИЗА: 


представянето на специално тунинговани ев- 
ропейски и азиатски марки автомобили. В пози 
ред на мисли играта ще Включва 93 лицензирани 
Коли и над 10 000 маркови части за тях. 

В същинската, състезателна част отпадат 
аба от игралните режими на оригинала - Drag 

и Зћом-домт, а на тяхно място се настанява 
Вездесъщият Drift. ОсВен тоба В продължението 
ще имаме Възможност да се състезаваме по 
улиците на градове Като Сидни, Рим, Париж, Сан 
Франциско и Лонаон. 

Juiced 2 ще предложи интересна опция: Drive 
ОМА - специална система, Която ще анализира 
личния стил на шофиране на Всеки играч и на 
тази база ще изготвя Виртуален модел (профил) 
на неговите състезателни постижения. ДНК 
профилите на най-добрите играчи, както и на 
различни звезди и знаменитости ще са налични 
за сваляне от интернет сайта на играта. 


Макар Към момента информацията за играта 
да е повече от оскъдна, ясно е, че Јиісеа 2: Но! 
Import Nights е едно от най-обещаващите със- 
тезателни заглавия за 2007 г. 


МЕЕО РОК 
SPEED 11 


Разработчик: а шін В случая е, че ЕА Games са се 
ЕА Сатез захванали с разработката на нова 
Разпространител: част, Която В най-добрите традиции на 
ЕА Сатез поредицата ще Видим Към Края на 2007 г. 
Платформи: ТВА Следващият NFS (с пореден номер 11 и 
Излиза: ТВА 2007 работно заглавие Рю Street) ще се onu- 
па да предложи ново, по-реалистично 
игрално усещане (В разрез с подчер- 
тано аркадния характер на предше- 


А7 7724444 G PEEL, 


RIDGE RACER 7 


Разработчик: тличителен белег на заглавията от nope- 
Матсо Вапаа! дицата Ridge Racer е аркадният им стил 
Разпространител: на игра и новото попълнение не изневерява на 


тази традиция. 
Отново ще имате Възможността да се насла- 
gume на скоростни състезания и отнемащи 
goxa майсторски шофьорски изпълнения. Ridge 
Васег 7 споделя някои общи черти с шестата 
част от серията. Повечето от пистите са 


Матсо Вапаа! 
Платформи: PS3 
Излиза: 

ЕВропа - март 2007 


ИЗЛИЗА: 


ствениците си) и да придаде на "Жаждата 
за скорост" лек Огап Turismo привкус. 
Говори се още и за радикални промени В 
drift системата, която още В Carbon npe- 
плърпя значителни модификации. Друго 
нобвовъедение, Което ЕА споменават 
(не без известна гордост), е т. нар. 
Ашозсшр технология. Нейната пох- 
Вална цел е да предостави на игра- 
ча повече свобода при тунингова- 
нето и дизайна автомобилите. 
Отново ще имаме “NFS mau- 
Ка”. Конкретно име липсва, но ЕА 
твърдят, че В момента текат 
жестоки Кастинги за ролята. 
Любопитен е и предварителният 
списък с автомобилите, които 
ще присъстват 8 Pro Street. Той 
Включва Возила от близкото минало и 
обозримото бъдеще, сред които Audi 
53, Магда Speed 3, Chevy Corvette 206 и 
близо още двадесетина модела на Ford, 
Dodge, Nissan и ар. 


ИЗЛИЗА: 


03.07 


прехвърлени директно от предходната игра, но 
Въпреки това новият рейсър предлага goc- 
тагпочно нововъведения, за да бъде оправдан 
поредният номер 7 В името му. 

Опй-ът, градивният елемент на Всяко едно 
състезание В играта, е изпипан максимално. 
Успееш ли да влезеш с Висока скорост В труден 
завой, ще трябва с известна доза сръчност да 
овладееш автомобила, и отпускайки газта, да 
го “приплознеш” по цялата дължина на завоя. 
Като награда за безупречното изпълнение на 
тоба упражнение ще получиш пълен догоре nitro 
теїег. 

В Ridge Racer 7 дебют прави и т. нар. “попът- 
на струя” – заставайки точно зад Колата на 
противника, попадаш Във Въздушен тунел и В 
резултат скоростта ти се увеличава значи- 
телно. Подобно на много други рейсъри и Ridge 
Васег 7 ще позволява да се правят модификации 
по автомобилите. 

Играта изглежаа просто Великолепно - истин- 
сКа наслада за окото, и с право може да претен- 
дира за титлата “най-Красива PS3 състезател- 
на игра за момента”. 


а Разработва: 


Издава: Midway 
Излиза: лято 2007 
Платформа: ХБох 360 
Жанр: Военен екшън 
от пърВо лице 


oUr ОЕ 
МІСТОГТ 


| сва Ва | | ; 5) 


ТАТУ 


Предвид сериозната Конкуренция от шугтъри за конзолата 
на Microsoft пред Hour of Victory стои не само и без това 
тежката задача да изплува В собствения си поджанр, но и 
да го издигне до Висините на заглавия от ранга на Сеагв 
of War, Rainbow Six Vegas, Ghost Recon Advanced Warfighter 
и, разбира ce, Halo поредицата. Mo noma Midway обещават 
ga Ви поставят В централна роля по Време на Ключови за 
изхода от Войната битки, да Ви дадат свободата сами 
да изберете стила си на игра и да създадат Вълнуващи, 
Кинематографични моменти, В които 


да се почувствате герои 


Вместо поредното болтче от Военната машина. Макар 
да са се постарали средата, В Която ще се развива 
действието, да е исторически достоверна, самото то 
ще набляга най-Вече на забавлението. 


Средствата 
Основен принцип тук е цифрата три: използвана е ембле- 
матичната за Визия от ново поколение трета Версия на 
Unreal Engine, сюжетът е разделен на три кампании (по 
една за трите последни години на конфликта), през които 
ще трябва преведете тримата си игрални персонажи. 
Началото ще Ви завари В Северна Африка, а 
по-късно ще минете през Баварските 
Алпи, за да превземете Берлин на 
финала. Всеки от 
героите ще се 
отличава Как- 
то с различна 
специалност и 
екипировка, така и по ранг и 
етнос от останалите двама, 
Което предполага акцент Върху 
личностите им 8 повествоВанце- 
то. Ще имате на разположение 
Командос, предпо- 

читащ големите, 


обща оценка 
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Unreal 3 визия; интересни идеи 
отново WWII 


пЕиѕіоп 


шумни оръжия, шпионин, падащ си по сенчестите места и 
запознаването на остри метални предмети с противни- 
Ковите гърбове, както и рейнажър снайперист, който ще 
се изкачва и придвижва по покриви. 

Вместо да Ви заделжат да изигравате мисии с Всеки от 
тримата поотделно или да Ви оставят да превключвате 
свободно помежду им В произволен момент, дизайнерите 
на играта са се спрели на Компромисно решение, Което 
обещава да Ви осигури едновременно разнообразен и оп- 
ростен стил на игра. По протежение на Всяко ниво ще са 
разположени пъп наречени сборни пунктове, на Всеки от 
Които ще можете да изберете героя, с който да продъл- 
жите нататък. Не можете да се справите по избрания 
от Вас начин? Просто се Врощате до най-близкия пункт и 
опитВате различен. 

Дали изброените дотук идеш притежават потенциала 

да отКроят Hour of Victory от общия фон, решете сами. 
Ние ще се постараем да Ви уведомим своевременно за 
реализацията им. 


Изпитайте удоволствието от спираща дъха производителност с Prestigio Gamer РС, 
„оборудван с новия Intel® Соге""2 Duo настолен процесор 


Prestigio препоръчва Microsoft® Windows® ХР Professional са 
PC Prestigio Gamer 


e мощен мултимедиен компютър, базиран на най-новите технологични постижения, който предлага 
превъзходна производителност. Той е вашият шанс да спечелите славна победа в любимата си играие 
проектиран за всички, които се стремят към най-високите цели в живота и в компютърните технологии. 


Intel® Соге""2 Рио процесор E6400 (65пт, 2MB 12 Cache, 2.13СН2, 1066МН2 FSB), КАМ 4GB DDR2, 
НОО 250GB SATA 7200rpm, МСА nVIDIA GeForce™ 790065 TV-DD 256 МВ, FDD, DVDRW DL DVD+/-R 16x; 
4+4 USB 2.0; LAN 10/100 MB, Prestigio миди-тауър ATX 350W, 8-канално аудио, MS мултимедийна 
клавиатура, MS оптична мишка, 2 г. гаранция, Grisoft AVG 7.5 Trial antivirus Free, MS Vista Ultimate 


Prestigio P3190BW 


широкоекранен монитор C висока резолюция, с високи яркост и контраст за живи и реалистични 
изображения, 5 ms време на реакция на пикселите - достатъчно и за най-динамичните картини. 


19,1" диагонал, резолюция 1440x900 (съотношение 16:10), контраст 500:1, яркост 300 cd/m2, 5т5 време 
на реакция, ОМ! интерфейс, интегрирани високоговорители, 3 години гаранция 


Portable Data Safe Il 


е външно устройство за съхранение на данните на базата на вграден 2,5” твърд диск (40/60/80/100/ 
120GB), което внася удобство и усещане за лукс в ежедневната работа с компютъра. Атрактивен 
тънък дизайн с кожен корпус (черен или кафяв), лесно свързване 
с компютъра, One-Touch архивиране, организиране на “публична" и 
"защитена" области - всичко това прави архивирането, съхранението 
и преноса на информация лесно и надеждно. 


Елегантен кожен корпус (черен или кафяв) + Опе-Тоџсћ архивиране • 
Защита с парола « Кожен калъф • Plug апа Play функционалност • 
Без допълнително захранване + Многоплатформена съвместимост + 
2 години гаранция 


Тук можете да купите продукти Prestigio: 

София: Митиел (02) 870 00 87; Инфокомпютри (02) 
Евроофис (02) 975 39 65; Адсис (02) 987 24 12; 
Пловдив: ДЕМ (032) 966 144; ДиЕ (032 


5; Глобал Систем Солюшън (02) 816 82 62; 


истеми и Технологии (02) 955 58 44; 


00; СВ5 технологии 089 916 24 09; 


Стара Загора: Дъга Плюс (042) 660 033; 
Бургас: Рива (056) 842 323 


Dual-core. 
ooo Do more. 


54) 830 104 


Кюстендил: Ес Нет (078) 5 
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Celeron, Celeron Inside, Centrino, Core Inside, Intel, Intel Core, Intel Inside, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Intel Xeon, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, логото Centrino, логото Intel и Intel Inside са търговски марки или регистрирани търговски марки на Intel Corporation или 
нейните поделения в САЩ и други страни. 

©2007 Prestigio. Всички права запазени. Prestigio си запазва правото на промяна без предварително уведомление на продуктовите предложения и спецификации. Спецификацията, дизайна и цветовете на продуктите могат да бъдат променяни без уведомление и могат 
да се различават от показаните. 

Системната производителност, качеството на изображението и функционалността могат да варират в зависимост от използваната операционна система, хардуерната и софтуерната конфигурации. References to enhanced performance ав measured Бу SYSMark* 2004, РСМагк* 2005 
апа 3DMark* 2005 refer to comparisons with previous generation Intel® Centrino® mobile technology platforms. References to improved battery life as measured Бу MobileMark” 2005, if applicable, refer to previous generation Intel Centrino mobile technology platforms. Wireless connectivity 
and some features may require you to purchase additional software, services or external hardware. Availability of public wireless LAN access points is limited, wireless functionality may vary by country and some hotspots may not support Linux-based Intel Centrino mobile technology systems. 
See www.prestigio.com for more information. 


LucasArts, Krome Studios (PS2, handheld) 
3 LucasArts 

пролетта на 2008 

PS2, PS3, X360, PSP, 

Nintendo DS и (може би) РС 

екшын 


таг ШАГ ©. 


Force ОпГевзнес 


егендарната филмова поредица “Межоаузбезани Войни", 

макар и Вече достигнала своя логичен завършек, очерта 
само контурите на една Великолепна и богата Вселена. Филми- 
те дадоха главната сюжетна линия и представиха основните 
персонажи, а неизброимите Книги, комикси, анимации и игри 
по темата се заеха с разширяването на загатнатия свят. 
В този ред на мисли обещанието на LucasArts, че новата им 
игра - Тһе Force Unleashed, ще отвори нова глава В межауз- 
Везаната поредица, е повече от добра новина. 


Tuffer 


The next story. The next event. 
Историята на TFU ще запълни неизследвания до този момент 
интервал между епизоди Зи 4 и ще проследи усилията на 

Дарт Вейдър да елиминира Всяка пречка по пътя си Към едно- 


лична власт Във Вселената. 


Вие поемате ролята на тайния = 
ученик на Вейдър - безименен засега младеж, 


отКрит и обучен лично от него В годините след Края на 
Епизод 3. Героят Ви владее Силата с удивителна лекота и 
има подчертано тъмен уклон В характера си. Помагайки на 


Вейдър да изпълни своя план, Вие ще бъдете 


неговото “тайно оръжие", Което ще унищожава 


бунтовници и оцелели джедаи. Ще Ви се наложи 
да се справяте и с имперските отряди, стана- 


ли свидетели на тоба, Което Вършите, за да не 


бъде разкрит замисъльт на Вашия господар. 
Всички герои, Както и Ключовите моменти 8 
историята на играта са създадени с помощта 
на Джораж Лукас. Що се отнася до главния ге- 
рой, LucasArts се стремят да изградят сложен, 
многопластоВ персонаж, а В хода на играта ще 
научаВате повече за неговото минало. 


Историята ще предложи и няколкото Възможни 


завършека на играта. В зависимост от избо- 
рите, които правите В определени моменти, 
ще можете да наблюдавате няколко различни 
финала. 


Опе Не! оға Сатерау 

В геймплейно отношение ТЕО ще предоста- 
Ви на играча уникално усещане за свобода на 
действията и почти неограничено Взаимо- 
действие с околната среда. Тоба ще стане 
благодарение на две съвършено нови техноло- 
гии, Вградени 6 играта - Digital Molecular Matter 
(DMM) u Euphoria. Първата ще пресъздава 
физическите характеристики на Всеки мате- 
риал съобразно неговия молекулен строеж. 
Благодарение на това Взаимодействието 
между предметите В играта ще се базира на 
реалните им характеристики - дървени плос- 
Кости ще се разцепват при удар, разхвърляйки 
безброй трески, стъклени повърхности ще се 
пръсват на милион частици, метални тръби 
ще се огъват и чупят под непосилна за тях 
тежест. Технологията Euphoria ще дари Всяко 
МРС (персонаж, управляван от компютъра) с 
“централна нервна система”, “ 
Така Вашите Врагове ще реагират на прояв- 
ленията на околната среда 8 реално Време и 
различно един от друг. 

Истинско приложение тези две технологии 
намират при основните способности на героя 


мускули” и “мозък”. 


- Force Grip, Lightning, Push и Repulse. Ако us- 
ползвате Force Push срещу имперски шурмовак 
засилвайКи Към главата му метална Кутия, тоб 
ще се наведе, за да избегне удара. Ако засилц- 
те самия него Към Висока дърВена греда, той 
ще опита да се хване и задържи. Ако Втори 
шурмовак полети В същата посока, но не успее 
да се задържи за гредата, ще хване ръката на 
първия, който Все още Виси. Не след дълго оба- 
че гредата ще поддаде под тяхната тежест | 
ще се разцепи. 

Тези две технологии дабат нов привкус на гейм 
плея. Усещайки Силата В своя геймпаа, играчъп 
ще бъде провокиран да експериментира, за 

да наблюдава адекватни на своите действия 
резултати. Целта на разработчиците е Всеки 
играч да получи уникално усещане от играта. 


"в Разработва: 

Е Bungie Studios 
Издава: Microsoft Game Studios 
Излиза: есен 2007 
Платформа: Хрох 360 

Жанр: емблематична екшън 
игра от първо лице 


О? момента, В който беше обябен за пръв път през далечната 
(Вече) 1999 2., Halo проектът непрестанно се лута между две 
платформи - РС и Хбох. Анонсирана лично от легендата Стив Джобс 
(съосновател на Apple) едновременно за Мас OS и Windows, тази игра 
премина през Куп перипетии и В Крайна сметка дебютира като едно 
от най-силните заглавия на революционната нова (по онова Време) 
конзола на Microsoft. 

СпазвайКи установените Halo традиции, финалът на трилогията, 
проследяваща приключенията на Master Chief – супер Войника Киборг, 
и неговата първа помощничка - изкуствения интелект Кортана, ще 
зарадва първо почитателите на Хбох 360. 


ЗВук и Картина 
НоВото Halo ще се старае Всачески да оползотВори графичната и 
процесорна мощ на Х-Вох 360. 


Сред по-впечатляващите @ 
обещания на Bungie си струва 
ба се изтъкнат Видимата 
дистанция, която ще Б 
достигне десет Километра, 


и физичният енджин за моделиране на околната среда, 
благодарение на Който тя ще реагира не само на 

Ваптора, но и на Всяко движение (стрелба) на играча. 
На звуково ниво си струва да се отбележи, че 

авторите обещават изключително реалистични 
подВиКВания между участниците 8 битки и zanu- 
сани отделни звуци за близък и далечен огън. 


Наю се Връща на Земята 

От наличните трейлъри става ясно, 
че действието на играта ще се 
развива при температури, които 


обща оценка 


жи ки 


брутална нова визия и интригуващ мултиплейър 
неяснотии около историята на самостоятелната 
кампания, липса на баланс 
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биха накарали дори най-закорабелия гренлан- 
дец да си закопчае ризата. Действието В 
“тройката” ще се развива на Земята, Която 
Вече е изцяло под Контрола на Тһе Сомепап! 
(т. е. лошите извънземни), а ИИ-то Кортана 
продължава да е В плен на Сгауетта (Колек- 
тивният свръхразум от Halo 2). 

Историята на самостоятелната Кампания 
за момента е най-строго пазената тайна 
на Нао З и упоритото мълчание на Випдіе 
по Въпроса ни хвърля В мъчителни съмнения, 
едно от Които е, че тя ще е просто прелю- 
дия Ком мултиплейъра (обяснимо предвид 
факта, че Halo 2 продаде 6.5 милиона Копия 
наб-Вече заради невероятната популярност, 
Която придоби по Х-Вох Шуе сървърите). 
Другото ни, по-обнадеждаващо предположе- 
ние е, че Випдіе не желаят да съобщават 
подробности за един разказ, разплитането 
на Който със сигурност ще е един от основ- 
ните източници на забавление за бъдещите 
На З играчи. 


А земланите се 

Връщат 6 Најо 

Мултиплейър частта за сметка на тоба е 
била надлежно изпробвана от Колегите от 
ТОР. Акценптот, Който се постава тук, е 
серџозен – В Крайна сметка по популарност 


Единствените 
хора извън дизаине: 
рите 6 студията 
на Bungie, играли 
ранните Версии на 
Halo 3, са мор ан 
пехотинци 6 


Најо поредицата е за ХВох 
тоба, Което е Соштег 
Strike за РС. 


Според 1УР В рамките на тестовете са били 
демонстрирани три игрални Карти, от Които 
само на една от тях са забелязани някои сла- 
бости - липса на баланс най-Вече при употре- 
бата на Spartan Laser - мощно (дори прекалено 
мощно) оръжие за унищожаване на превозни 
средства. Той ще направи своя дебют В Halo 3, 
тежък е, зарежда се бавно, има силно ограничен 
брой муниции (достатъчни само за 4 изстрела). 
Споменава се още за редица новости В играл- 
ния модел, сред koumo се откроява променени- 
ят метод за Контрол, Включващ някои доста 
сериозни подобрения спрямо този от предишна- 
та част. Системата за подбор на противници 
и съюзници също ще бъде напълно обновена, за 
да Включва алтернативни режими на игра. 


В заключение 

Както е Видно от изложеното по-горе, данните 
за Нао 3 са оскъдни и неясни - логично, Все пак 
играта се очаква да излезе едва през есента на 
2007 г. Въпреки тоба дори на този ранен етап 
от разработката поредното Випаје заглавие 
обещава да предложи едновременно Впечат- 
ляващ завършек на легендарната трилогия и 
екшън забавление от най-висока Класа. 


Интересни факти 
около Halo З 
Официалната бета 


запис 
на клипчета 


ще се ак- 
тибира нещо “много, 
много специално”. 


Излиза: март 2007 
Платформи: РС, Р53, Х360, РБР 


Разработва: 
UbiSoft Рагіѕ/Веа Storm Ent. 


Издава: Ubisoft 


Жанр: екшън 


T recon асапсес 


05 
(Ф/шагтонтег а 


рез последните години френското студио UbiSoft 


се доказа Като един от най-сериозните разра- 
ботчици на игри, а заглавията, излизащи с логото на 


компанията, се превърнаха В атестат за професиона- 


лизъм и качествено свършена работа - факт, за koü- 
то супер успешни серии Като Ghost Recon (тактиче- 
ски екшън) са ярко доказателство. По ВсичКо личи, че 
продължението - Advanced Warfighter 2 няма да бъде 
изключение от това правило. 


“Пустинна буря” 2 

Играта ще започне там, Където приключи минало- 
годишният хит GRAW. Ще се озовете В разгара на 
продължаВващия Военен Конфликт между мексикански- 
те бунтоВници и правителствата на САЩ и Мексико. 
Отново поемате Контрол над екипа на Кап. Скот 
Мичъл, с помощта на Който 


ще трябва да неутрализи- 

„ рате настъпващата Към 
=" американската граница 
бунтовническа заплаха. 


В хода на играта ще изпълнявате мисии от 
двете страни на границата. Освен В позната- 
та от първата част градска среда сега ще Ви 
се наложи да спирате бунгловническите атаки 
и В пограничните пустинни райони между САЩ и 
Мексико, затова имайте едно на ум - В пустинята 
няма изобилие от сгради и автомобили, зад които в 
намерите солидно прикритие. Ще трябва да прецен: 
Вате Внимателно Всеки сВой ход, за да не изложите 
ВзВода (а и себе си) на директен огън. 


с 


играта е готова: 0 


ERARE AAND S AA NA ER AERA 


добри страни: 
лоши страни: — 
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абтор: ТиНег 


Инвентар 

По-добрият синхрон и комуникация между Вас и Вашите съе- 
Кипници ще осъществяВате посредством т. нар. Сгоз$-сот 
система, усъвършенствана до Версия 2.0 благодарение на 
сътрудничеството на UbiSoft с Консултанти от американската 
армия. Тя ще осигурява на играча навременна информация за 
местоположението на Войниците под негова Команаа, Както и 
за тоба на Врага. 


Ще можете да гледате “през очи- 
те” на съотборниците си 


на цял екран, получавайки пряк Видеосигнал от Вградената 8 
шлемоВете им Камера. Игралите първата част помнят добре 
дистанционния Въздушен разузнавач Drone - наблюдавайки 
Картата от Високо, той даваше информация за Вражеската 
позиция. Сега отново ще имате пълен Контрол над него, Като и 
тук Видеосигналът ще бъде на цял екран. За пръв път играчът 
ще разполага u с наземна подкрепа В лицето на Mule – превозно 
средство под Ваш Контрол, Което ще използвате за цялостна 


поддръжка на взвода по Време на мисия. “Муле- 
то” ще пренася оръжия за смяна, ще осигурява 
медицинска помощ, а насочвайки го В дадена 
посока, ще служи за отвличане на Вражеския 
огън. В случай че се нуждаете от прикритче В 
голите и сурови тексаски пустини, на помощ 
отново ще Ви идва доброто Вярно “муле”. 
ДВата модула ще се управляват през спомена- 
тата Сгоз5-сот система, която ще Ви позволи 
още да получавате Видеосигнал от приятелски 
бойни машини и превозни средства (но без да 
имате пряк Контрол над тях), а също така и да 
назначавате Въздушни ударч. 

Накратко - благодарение на Сгозз-сот 2.0 
системата ще можете прецизно да изготвате 
сВоята тактика до най-малките подробности, 
а Видеосигналът на цял екран ще дава усещане 
за наситеност и динамика на действието. 


Let’s КИ together! 

СВАМ/ 2 ще предложи 18 мултиплей Карти 

и разнообразни режими на игра, като X360 
Версията ще Включва накоџ специални - напр. 
Team Takedown режима, Където целта Ви е да 
унищожите Вражеския отбор и същевременно 


да опазите Өзбоания си командир Жив. РС uz- 
рачите също ще разполагат с уникален режим, 
наречен Assault ув. Recon - обособяват се два 
отбора - Rebel и Ghost – първите разполагат 
с огромната огнева мощ на бунтовниците, а 
Вторите с Високотехнологичното оборудване 
на американската армия, след Което започват 
битка изцяло В духа на синголплей кампания- 
па. Излязлото наскоро МР демо на играта за 
X360 набляга на кооперативния мултиплейър, 8 
Който играчите изпълняват мисии, сражавайки 
се заедно срещу управлявани от изкуствения 
интелект на играта противници. 


Тһе looks ої Modern Warfare 

По Време на разработката дизайнерите В 
UbiSoft ca използвали Високорезолюционнни Bu- 
geokagpu om реални локации 8 Tekcac - счгурна 
гаранция за максимална автентичност на пре- 
създадената обстановка и Високи нива на ре- 
ализъм. В СВАМИ 2 ще можете да се насладите 
на прекрасни залези и страхотно изглеждащи 
сенки (благодарение на специалната система, 
наречена Ambient Occlusion). 
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PREVEW 


ип Разработба: 

| Bethesda Softworks 
Издава: 2K Games 
Излиза: пролет 2007 
Платформи: Хрох 360,РС 
Жанр: епична ролева игра 


THE Е сег scrolls ч: 
снтуегтпо х5Се5 


Ст факт, че четете тези страници, 
предполага едно: голяма част от Вре- 
мето, Което сте прекарали 8 игра миналата 
година, е било заето от затваряне на Oblivion 
да!ез, убиване на зли окултисти или разноо- 
бразни “издевателства” над невинни гражаа- 
ни, последвани от забавна игра на крџеница с 
градската стража. Който и стил на игра да 
сте предпочели, ние сме убедени, че точно 
тоба заглавие се е застояло доста дълго Вре- 
ме Върху харадиска Ви. Готови ли сте за още? 
Shivering Isles е името на поредното разши- 
рение за хитовия Тһе Elder Scrolls IV: Oblivion 

и този път то обещава доста повече от 
добавянето на още наколко подземия. 


СВетът на Shivering Isles ще Ви предложи не 
само нови глеаки, но и наполно нови чудовища, 
оръжия, брони и магии. Изследвайки изме- 
рението на лудостта, ще се натъкнете на 
един изцяло нов голям град, Както и на шест 
по-малки. Разширенџето идва с напълно нова 
сюжетна линия (свързана с разрешаване на 


обща оценка 


ЖҰЖ: 


още приключения, герои, възможности 
по същество - още от същото: 
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автор: рай Бого 


“проблемите” на Зћеодогаћ), Както и множе- 
ство странични Куестове. 

Визуалният стил В разширението ще е доста 
по-различен от пози на оригиналната игра 

- дори небето е заменено от сВоя специ- 
фична за измерението на лудостта Версия. 
Още повече разнообразие Внася фактът, че 
споменатото измерение ще бъде разделено 
на две части, Всяка от Която ще е уникална и 
по нищо няма да прилича на другата. 
Единствената по-сериозна добавка от гейм- 
плейна гледна точка е Възможността сами да 
изработвате броните и оръжията си. Освен 
тоба е потвърдено, че наказанията, Които ще 
последват, ако бъдете хванати на место- 
престъплението (иначе Казано “по бели гащи”), 
ще са напълно различни от познатите досега. 
Предвид факта, че действието ще се развива 
8 измерението на лудостта и навсяКъде около 
Вас гомжи от откачалки, то ние с особен UH- 
терес очакваме да бъдем заловени и наказани. 
Еа така - от чисто любопитство. 


автор: вай бого 


T: Worlds е най-нобата игра Ha Reality Pump, из- 
Вестни с миналогодишната си хитова стратегия В 
реално 8реме Еагіһ 2160. 

Новият проект на студиото ще представлява фен- 
пози ролева игра от първо/трето лице, ситуирана 8 
сВят, населен с митични същества и разкъсван от мащабен 
конфликт. 


Приключението започва 

Играта споделя някои общи черти с миналогодишния ролеви 
супер хит TES 4: Oblivion. Two Worlds Включва доста подробен 
“редактор за герои”, а персонажът, създаден с негова помощ, 
няма да се числи Към определен Клас. С напредването на игра- 
та просто ще развива дадени умения повече от други. Един- 
стВеното ограничение при създаването на персонаж ще бъде 
расата, но дори и то ще отпадне при ти#р!ауег-а на играта. 


„"Бойната система 6 “Двата свя- 


та” на пръв поглед изглежда ар- 
Кадна и динамична, но ще предлага 
достатъчно задълбоченост. 


Изходът от битките няма да зависи от това Колко набирания 
Върху мишката правите за секунда, а по-скоро от изучаването 
на силните и слабите страни на противника Ви. Магическа- 
та система ще Включва 75 магии, разделени В пет различни 
школи. Отделно съществува и черна магия (некромантия), 
Която няма да е достъпна В началото на играта - за 

да я използвате, ще Ви се наложи да изпълните 

Куест, свързан с активирането ù. 


обща оценка 


кита: 


масивен ВРС свят; оригинални концепции 
бави се! 


и Разработва: 


Платформи: Хрох 360,РС 


Bethesda Softworks 
Издава: 2K Games 
Излиза: пролет 2007 


Жанр: ролева игра 


Доста интересна е и самата реализация на магията. В Тмо 
worlds не се учат заклинания. Вместо това се използват 
специални метални плочи, Които имат различни ефекти и ще 
могат свободно да се комбинират една с друга и да подсил- 
Ват Взаимно действието си. Колкото по-добър ставате В 
уменията си за боравене с магия, толкова по-силни плочи ще 
можете да използвате и толкова по-сложни комбинации ще 
можете да правите с тях. 

АВторите обещават огромно разнообразие от предмети В 
играта. Стотици различни мечове, брони, щитове и ВсяКаква 
друга периферия ще чакат да бъдат извоюВани или заграбени. 
Тоба обаче довежаа до проблема с претрупването на инвен- 
пара, Който ще бъде доста хитро заобиколен. Ще можем да 
“сливаме" еднаквите предмети, като по този начин ще пови- 
шаВаме характеристиките им. 


Техническа част и мултиплейър 

Two worlds ще предложи Визия, която напълно оправдава 
определението “от следващо поколение”. Озвучаването също 
ще е на ниво (Класическа музика, изпълнена от симфоничен 
оркестър). Авторите обещават още и изкуствен интелект 
от Висока Класа, комбиниращ скриптирани ситуации с такива, 
генерирани на случаен принцип. 

Играта ще поддържа едновременна игра на до 8 човека чрез 
интернет. Ще се поддържа и мултиплатформен мултиплейър, 
който ще позволи заедно да играят притежатели както на 
РС, така и на Хрох 360. 

Очакваме Two Worlds Като едно от ролевите заглавия на 2007 
г. с най-сериозен хитоВ потенциал. 


Жанр: постапокалиптичен екшън 


е 
н" Разработва: 
Е GSC Game World 
Издава: THQ 
Излиза: 20 март 2007 
Платформи: РС 


от първо лице 


= та ке“: 
=насош оғ снегпозт 


автор: Duffer 


Впечатления от мултиплейър бета Версията 


3: начало - признаваме си без бой (и 
стрелба), че така и не успяхме да на- 
Караме тази ранна Версия да проработи. 
Дали не хареса Варианта за мултиплейър 
през Hamachi, или просто се натъкнахме 
на непреодолим бъг, дължащ се на бета 
характера на Клиента, така и не стана 
ясно. 

Именно това е причината Впечатле- 
нията, които ще споделим с Вас, да са 
смесени - една част от тях ще са лично 
наши, друга на Колеги и бета тестери, 
имали шанса да изпробват “на Живо" 
мрежовите битки на задаващия се със 
страшна сила ST.A.L.K.E.R.: Shadow ої 
Chernobyl. 


Апокалипсис... сега 


Очевидно играта няма да успее да 
предложи толкова революционна Визия, 
Колкото обещаваше първоначално по 
Времето, Когато беше анонсирана. 
Това, разбира се, е както добра, така и 
лоша новина. Добра за хората с по-слаби 
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машини, koumo с радост ще посрещнат 
разумните системни изискВания на фи- 
налната Версия на X-Ray еножина. Лоша 
е за почитателите на ОХ10 ефектите, 
притежаваши достатъчно мощен хара- 
уер, за да си ги позволят. 

Все пак и двете Категории играчи ще 
оценят факта, че ЗТА КЕ. не изглеж- 
да никак зле. Особено силно Впечатление 
ни направи начинът, по който са реа- 
лизирани т. нар. "зони" В играта. Става 
дума за интересни аномалии - сегменти 
от нивата с нарушени физични закони. 
Ако не сте достатъчно Внимателни 
ине ги забележите навреме, някои от 
тях могат да Всмучат персонажа Ви, да 
го издигнат на няКолко десетки метра 
ВВ бозауха u да го преснат ефектно 8 
Кървава мъгла. 

Като забавна и оригинална идея отбе- 
лязваме и динамичната промяна на Вре- 
мето (Включително и циКъл ден - нощ В 
стил ТЕЗМ: Oblivion). Тоба определено ще 
прибави някоч любопитни нови геймплей- 
ни измерения Както В самостоятелната 
Кампания, така и В мултиплейър мачове- 
те (най-малкото картите изглеждат по 
коренно различен начин В зависимост от 
това дали е ясен, сленчев ден или мрач- 
но, дъжаовно и с гръмотевици). 


Оттук-оттам 

От Концептуална гледна точка мре- 
жоВите битки представляват cme- 
сица от идейни “заемки” - най-Вече 
от мегапопулярния Counter Strike 
и донякъде от Battlefield ||. Игра- 
та Включва специално меню, 
от Което да Купувате оръ- 
жия преди началото на 
Всеки мултиплейър мач. 
Отделно по Време 
на игра печелите 
пари (отново В 

CS стил), no- 
лучавате 


по-Високи рангове, Което пък отключва 
нови оръжия, ъпгрейди за тах и алтерна- 
тивни боеприпаси. 

Достъпните В бета Версията МР режи- 
ми са три: Deathmatch, Team Deathmatch, 
и уникалният Artifact Hunt. Докато първи- 
те ава са познати (стрелба Всеки срещу 
Всеки/тим срещу тим), то последният 
Вариант е малко по-интересен. При него 
џграешите се разделят 8 два отбора, 
сражаващи се за артефакти, които 

се появяват по Картата на случаен 
принцип. След Като Веднъж намери 
артефакта, тимът трябва да го донесе 
до базата си. Печели този, който пръв 
събере определен брой артефакти. 


Очакваме 

На финала - дори В този си доста 
нестабилен и капризен Вид мултиплейър 
идеите на ST.A.L.K.E.R. изглеждат пове- 
че от интригувашо. Макар авторите на 
играта нееднократно да подчертаваха, 
че акцентът 8 нея пада основно Върху 
самостоятелната кампания, похвално е, 
че В нея е помислено и за любителите на 
онлайн екшъна. 


АМО 


Athlon 


NVIDIA 
NFORCE 


Sempron 


NVIDIA 
NFORCE 


Build-In Power 
Reset Button 


Overclocking 
Navigator Engine 


NVIDIA 
GEFORCE 


„> 


LED Diagnostic 


CMOS Reloading 
Program 


Self Recovery 


05-СОМ Electrolytic 
System Capacitor 
Рїбпбабор AMD Athlon 64 FX/Athlon 64 X2 роса AMD Athlon 64 FX/Athlon 64 X2 Prôcessor AMD Athlon 64 FX/Athlon 64 X2 
Athlon 64/Зетргоп"" Athlon 64/Sempron™ Athlon 64/Sempron™ 

Chipset NVIDIA” nForce 590 SLI Chipset NVIDIA” nForce 550 Chipset NVIDIA” GeForce 6100 + nForce 405 
Р5В(МН2) Hyper Transport up to 2G FSB(MHzZ) Hyper Transport up to 2С FSB(MHzZ) Hyper Transport up to 2С 
Memory Dual Channel 4xDDR2-800 Memory Dual Channel 4xDDR2-800 Memory Dual Channel 2xDDR2-800 
Graphics N/A Graphics N/A Graphics NVIDIA” GeForce 6100 GPU 
Audio 8+2 Channel HD Audio Audio 8 Channel HD Audio Audio 8 Channel HD Audio 
Networking Dual Gigabit LAN Networking Gigabit LAN Networkin: 10/100 LAN у 

ү 2 ХРСІ-Ех16, РСІ-Ех4, РСІ-Ех1, i PCI-Ex16, 2 x PCI-Ex1, 4 x PCI, А РСІ-Ех16, РСІ-Ех1, 2 x PCI, 
Expansion Slot 2 x PCI 5 x SATA2 Expansion Slot 4 x ЗАТА2 Expansion Slot 2 x SATA2 Memory Memory Over 
Form Factor ATX Form Factor ATX Form Factor Micro ATX Integration Test Voltage Jumper 


*Цените са в лева с ДДС. 


осмех 


Пловдив 4000, бул. "Кукленско шосе” 21 
Тел. : 032 69 33 30 ; 032 69 33 90 


www.roldex.com 


BISTAR 


WWW.BIOSTAR.COM.TW 


агег Кгай е професионална мишка, 

събрала В себе си ВсичКо, Което 
може да иска един осъзнал себе си 
геймър. Висока прецизност, смазва- 
ща резолюция, универсален и изключи- 
телно ергономичен дизайн. И (макар 
и да избързвам) учудващо ниска цена 
- наистина не е за вярване, че срещу 
70 лева получавате толкова много. 
Адски много Възможности, които 
осигуряват не само максимално 
удоволствие по Време на игра, но и 
преди Всичко гарантират сериозно 
преимущество по Време на мрежо- 
Ви съревноВания - говорим си за 
1200 АРМ, резолюция от 1600 сірі, 3 
големи и програмируеми бутона с 
НурегВезропзе, поддръжка на 6400 
кадъра В секунда! Не бива да про- 
пускаме специалното тефлоноВо 
покритие, уникалните “Жиби” драџве- 
ри, 3-метровия Кабел и сКрол със 24 
индивидуални Клик позиции! 


„ Mass Effect ще е 
игра, базирана на 


принципа на: 
А) “Самотния Вълк” - 
един-единствен главен 
герой, Които следва 
пътя на своята соб- 
стбена Космическа 
одисея. 

Б) Група от герои, при- 
дружаващи Командир 
Шепърд и подпомагащи 
го 8 нелеката задача да 
спаси Галактиката. 

32 4аг 


я аа, ак эфа 


неаппеъз 


36 месеца гаранция 


| IDS | International 
7. Distribution 
с 


System 


АйДиЕс България ООД - официален вносител 
на Hanns-G и Hannspree за България 

Телефон: (02) 4840 100, факс: (02) 4840 101 
office@ids-bg.com; http://www.ids-bg.com 


UEFA снатрхоп5 | ейдипе 
2000-29001 


Орлин Ялнъзов 


уВодни словоизлияния и направо ще се насоча Към есенцията 
на излизащата, докато четеш този брой, UEFA Champion's League 
2006-2007. На първо място трябва да се отбележи, че геймплейно u 
графично играта ще е недокосната спрямо ҒІҒА 2007 с изключение на 
обичайните за ЕА минимални пипания тук и там, тоест не очаквайте 
| Рю Емо Soccer да Ви заприлича на аркаден симулатор. 


Г Пе острата липса на място ще ти спестя обичайните 


По-същестВената новост са новите Карти, които би трябвало да 
превърнат иначе малко западналата FIFA В зарибявка от ново noko- 
ление. Става дума за система от типа на Класическата настолна 
Magic the Gathering - 


в, получаваш стартово Комплект с 11 
=" Карти за играчи, треньори, cma- 

„ч цион u т.н., които формират 
т.нар. “тесте“. С Всеки изигран 


A мач получаваш допълнителни Кредити, с koumo Е 


можеш да си купуваш сребърни и златни 
пакети с нови Карти. Така 


т еж 


4 е 
i i ә, мграта е готова: 90% 


A 
М 


добри страни: 
1 пощи страни: 


например ако играеш с Мап Utd получаваш 
Като стартов Комплект Old Trafford, играчи 
от Ван дер Саар до Луис Саха. След това 
си Купуваш примерно сребърен пакет, В 
който откриваш Карта, Която лекува раз- 
теженџа, двама треньори за Вратарите и 
Абел Шавиер. Със златен пакет получаваш 

| пак примерно Адриано, още 40 000 места за 
стадиона и Липи за треньор. 


“а, Ком това се go- 

„= бавят и четири 
геймплей Карти, Кошто 

избираш преди мача и 

можеш да актибираш, 

Когато пожелаеш, kumo 


намаляват скоростта на противниковия 

отбор за 5 минути, повишават точността 
на нападателите ти за едно полувреме и т. 
н., Като е Важно да се отбележи, че същите 


Играйте със: 


Да блъскаш грозно по Клабиа- 
турата едва ли е най-удачни- 
ят начин да печелиш В UEFA 
2006-2007. 

Алтернативите са много и Все 
по-Културни, но ние се спряхме 
на един жичен геймпад Logitech, 
който притежава нещо много 
полезно за лятото: ChillStream 

е побрал 8 себе си 


Който Ведро духа на ръцете би, 
докато играете. Така се прове- 
трявате 8 реално Време и не 
губите Контрол по средата на 
“Челси” - Ливерпул“ примерно. 
Като остаВим уникалната 
екстрата настрана, 
Logitech ChillStream 
притежава Всички 
достойнства на 
геймпад от Висок 
Клас, съвместим 
ес VISTA, а 
единственото, 
от което има 
нужаа, е свобо- 
ден USB порт. 


ще са за еднократно ползване. 


ЕА Зройв този път залагат на не толКова 
хитов саундтрак, В Който Все пак се omau- 
чабат имена Като Baikonur и Вау Barretto. 
Дали мегакорпорацията спестява за FIFA 
2008 или пък просто ще Видим нещо по-раз- 
лично Като музикална реализация, предстои 
да разберем. От графична гледна точка 
нещата стоят по малко по-различен начин, 
Като ще се използва подобрена Версия 

на графичния енджин на FIFA 2007, като 
според западни Колеги, които са пестба- 
ли играта, нещата изглеждат повече от 
Впечатляващо. 


Ние самите ще имаме удоволствието да 
се уВерим В Качествата на Втория най-до- 
бор футболен симулатор на пазара още за 
следВащия брой на GamePlay. 


цена: 5 
49,95 лв. (РС), Ee 
89,95 лб. (PS2) ду 


Ha UEFA Champions 
league Видеоџгри е бил 
притежаван от три Ком- 
паници, а заглавията на 
негова база са издавани 
през годините учудващо 
нерегулярно. 

е през 
1996 г., Когато световно 
неизвестната Krisalis 
Software пуска на пазара 
European Club Soccer. Тя 
покрива сезона 1996/97 г. 
8 Шампионската лига и 
Включва 16 отбора. 
След тоба лицензът 
преминава 8 ръцете на 
Silicon Dreams. Тяхна- 
та интерпретация no 
темата се нарича World 
League Soccer и те us- 
дабат mpu игри с тоба 
заглавие, покриващи 
сезоните 1998-1999, 1999- 
2000 и 2001-2002. 
През ноември 2004 г. ЕА 


ГЕ № 


обявяВат, че са сключили 
догобор за използване 

на официалните UEFA 
атрибути. 


излиза още 
същата година. Насто- 
ящата UEFA (2006-2007) 
се яВява нейно продълже- 
ние и е шестата игра, 
използваща лиценза. 
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Е 
ив Разработба: 
|] BioWare 
Издава: 2K Games 
Платформа: РС 
Жанр: епична ролева игра 


аст първа: 

Където прохождащ автор се разкайва за 
прегрешенията си 
Има игри, които надскачат пределите на поредно- 
то мимолетно бягство и се превръщат В дълбоко 
интимни пътувания, докосващи самата ти същ- 
ност. Игри, заради Които си склонен да се бориш 
с онази почти физическа тежест В тила, Която 
те дърпа Ком леглото след поредното недос- 
пуване, знаейки, че се отКъсваш от един сън 
само за да се потопиш В друг. Именно такава 
игра ми се падна да Ви опиша на тези страни- 
ци, затова простете - нямам друг начин да го 
направя освен Като моя личен разказ за моето 
лично приключение. 


Част Втора: 
Където авторът си намира роля и ролята си 
намира автор 

Обикновено съм над тези неща. Когато играя, 
играя себе си. Абстрахирам се от лицата и гла- 
совете на героите, които ме представляват, и 
просто реагирам на нещата така, както сам бих 
реагирал, зачитайки единствено контекста. Е, В 
този случай просто не устоях. 

Може би заради безумно Красивата главна тема 
на играта, посрещнала ме В началното меню и 
оставила ме В захлас. Може би заради пейзажа, 
избран за фон на същото това меню: дървесна 
сянка, разноцветни падащи листа, процеждащи се 
през Клоните слънчеви лъчи, изящна постройка и 


Характеристики 
на персонажа 


& Водопад недалеч. Може би заради дълбокия, режеш 


глас на злодея от трейлъра, Който дочаках, без 
дори да подозирам за съществуването му. Може 
би заради безупречната автоматична настройка 
на играта, позволила ми просто да се насладя на 
Всичко това, Вместо да се занимавам с техниче- 
ски подробности. Може би заради групата стран- 
ни азиатски персонажи, един от koumo ми беше 
предложено да си избера за свой. Може би заради 
начина, по Който никът ми стоеше до имената 
им. Взех си роля. Предпочетох да представлявам 
герой, Вместо да го накарам да представлява мен. 
След кратко разучаване на Възможностите за до- 
изпипване си създадох Нагаепеа Неап Дап - стра- 
ховит боец с още по-страховит дракон, татуиран 
на гърба, решителен поглед, спторчаща нагоре 
Коса и носещ се по Вятъра яркочервен Колан. 
Докато В оригинал героят залагаше преди ВсичКо 
на бързина, след тоба на физика и едва накрая на 
духовните си резерви, моя милост реши да го 
направи по-балансиран, оставяйки си Възможности 
за разнообразна игра. 


q 


Бойни стилобе 


С напредването на играта ще можете да 
надграждате показателите си, постепенно 
намирайКи идеалните им за Вас пропорции, 
изразени В три Видими по Всяко Време ленти 
на екрана: съответно такава за здраве, Ки 
енергия и фокус. Това, Което аз получих, беше 
неособено издръжлив герой, който обаче 
може да се лекува по Всяко Време, да ползва 
магии и да се трансформира В могъщи съзаа- 
ния с приличния си резерВ от Ки, Както и да 
пребивава по-дълго 8 сбоеобразния Бийените, 
Включен В играта, или пък продължително 

да борави с оръжия благодарение на фокуса 
си. Две по две същите характеристики си 
Взаимодействат и за формиране на специал- 
ни умения при диалозите, Като В моя случай 
най-силното ми оръжие щеше да бъде интуи- 
цията, след тоба чарот и на последно място 
заплашителността - точно онова, към Което 
се стремих, постигнато с промяната само 
на три числа. 


Подобно на Кунг-фу филмите от едно Време 
BioWare са се погрижили героят Ви да 
оповестява на Висок глас техниките, кошто 
използва, което, от една страна, Ви помага 8 
напечени ситуации, Когато от Вас се иска да 
бъдете не просто една стъпка пред проти- 
Вниците си, но и пред собственото си алтер 


- управление с мишка и Кла- 
Виатура: до десет Клавиша 
за бърза смяна на стиловете 
Вместо максимум 4: 

- Визуални подобрения: под- 


` дръжка на Високи резолюции, 
` обновени текстури, светлин- | 
_ Hu и други ефекти; 

_- нов режим на игра: Јаде 
Master, отКлючващ се след 
първото превъртане и поз- 


Воляващ Ви да продължите с 


развитието на героя си на 


още по-голяма трудност; 
- нови противници: Rhino 
Demon и Ghost Lord, както 
и подобрен изкуствен инте- 


лект за противниците; 
_- нови играеми стилове: 


гоп Palm и Viper 


_ (Виж карето на следващата 


страница); 
- допълнителен играем герой: 


Monk Zeng, достъпен само за 


закупилите ограничено изаа- 
ние на Хбох Версията; | 


| - запазва последните 100 а8- 
"томатични запаметяВания 


Вместо само последните 4; 
- нов интерфейс за Картата на 
света (Виж финала на статия- 


"та за еВентуална причина). 
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Пътувайки с nuy- 
бан нил си Кораб на 
име “Нормандия”, бие 
"ще можете да: 


A) Посещавате Всяка 


една планета, Която се 
изпречи на пътя Ви, ида 
`Кацате на нея. 


Б) Пътешествията из | 


открития Космос ще са 


ограничени само до т. 


| нар. “Звездна Карта”. 


его, а, от друга, е просто приятно: ностал- 
гията и представате Как кръвта на против- 
ника се смразява само при споменаването на 
онова, Което смятате да запратите по него, 
си Казват думата. За начало са Ви предло- 
Жени два стила - форма на ръкопашен бой, 
нанасяща поражения, и поддържаща такава. 
Първата ще изберете сами между няколко 

с Варираща скорост и сила на ударите, а с 
Втората ще можете да забавяте дВижение- 
то на противниците си, Като манипулирате 
Ки енергията около тях. Харесвам си pagka, 
силна, но и сравнително бърза техника с 
шутове и сом готов да започна. 


Част трета: 

Кодето положените основи се 

подлагат на изпитание 

Лилава мъгла 8 далечината. Странно. Bepo- 
ятно сложена за артистичен ефект, В Който 
случай определено си Върши работата. Още 
изящни постройки, няколко дървета, фенери 
и импровизирана малка арена по средата. 
Моят Дап е на нея, както и някакъв друг 
боец. Очевидно току-що са привършили 
тренировка. Добър повод да се представи 
и последният, най-значим инструмент за 
изграждане на индивидуалност В играта 

- диалозите. 

ЯВно сом победил, но Как да се отнеса с 


Битката 


победения? Да му дам ли още един шанс, да 
изтъкна ли превъзходството си, или може би 
да се подиграя? Този уж неангажиращ, прия- 
телски разговор поставя началото на редица 
морални дилеми, които ще Ви сопътстват, 
Където и да отидете, до самия Край, когато 
ще сте повлияли с решенията си Всичко от 
отделни личности през държавни структури 
до самия божествен пантеон. Засега обаче 
не знам нито Къде съм, нито Какво търся 
тук, така че избирам да се държа Културно и 
да предложа реванш. 

Последвалата битка ме обучава В система- 
та, по Която се Водят Всички останали, Като 
та най-общо може да бъде оприличена на 
динамична, реалновремева Вариация на камък- 
ножица-хартия. Доближите ли се до опонента 
си, ще можете да избирате между серия леки 
атаки или една тежка, която обаче отнема 
Време. За да осуети плановете Ви той, В 
първия случай е необходимо да блокира, а 

Във Втория - да Ви прекъсне със собствена 
серия. 

Естествено Все още е рано за толкова 
сложни ситуации и няколко добре премерени 
серии се оказбат напълно достатъчни за 
обезвреждане на соученика ми от школата 
по бойни изкуства, В Която, изглежаа, съм бил 
отгледан. Разменяме си учтивости и бивам 
насочен Към Възрастния майстор, взел ме 


З8Гаат- р_--__-_-«лк а ___-_____-__-_-____________________________-______н а 


под опеката си 8 най-ранна Възраст, за 
да ми бъде разкрито повече относно 
тоба откъде чавам и Какво ме очаква. 
Казват ми да не бързам - така и правя. 
РазпитвайКи останалите 8 школата, 
научавам доста: неуберена В себе си 
ученичка ми разказва за вълненията сред 
околните, предизвикани от зачестили 
истории за духове, ноВопристигнал 
ученик - за политиката и географията 
на Империята, помошник-учител - за 
философията на боеца, друг ученик - 
това Какво е да бъдеш откровен задник. 
Постепенно се оказва, че през годините 
майсторът изключително се е посветил 
на обучението ми, стоВарВвапКи Върху 
мен едновременно очаквания за Велика 
съдба и завистта на околните. ХВър- 
лям едно око на няколкото пергамен- 

та и Книги, мотаещи се наоколо, за 
допълнителна информация, провеждам 
още две-три тренировъчни битки и 
Въоръжен с ноВия опит, се отправям да 
Вида за Какво е целият шум. 


Новите стилове: 


сърцето си и ще се срещнем отново. Аз 
бродих В отвъдното, бях В обиталищата 
на императори и богове, В подземни Кре- 
пости, наводнени градове и осквернени 
манастири, Върших геройства по малки 
села и огромни градове и Ви уверявам, 
Јаде Етрие ще Ви позволи много повече 
от това да минете по същия път. 


Заключение 


Уби, историята ми едва започва, а на- 
стоящата статия Вече Клони Көм Края 
си. Поставен съм В ситуация, твърде 
подобна на тази на Майстор Ли, Когато 
разговорът ни е прекъснат 

от ноВини за нападение, 

така че смятам да Ви 
Кажа същото, което 
той Каза на мен: 
знаете основите. 
Следвайте 

ги със 


обща оценка 


Жие 


страхотна история и визия 


ити малко къса и линейна 
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Command 
Tiberium Wars 


автор? Диян Ғгевтап Димитров 


> сяка история има своите ярки моменти, не 

) само нашите лични истории. Историята на 
гейм индустрията също. Един от най-ярките се 
нарича Command 8 Conquer! 
Тръгнем AU по нишката, оставена от него, ще 
гпрабва да се заробим в пластовете на согпборенч- 
ето на компютърните цгри. Някоде нао-най-опао- 
лу, В самото изначалие, 8 сълбините на първичния 
слой ще се наптыкнем на пикселизираните кости на 
милионите погинали по Компютърно генерираните 
бойни полета Войничета от со и МОО. 
Наред с WarCraft C&C беше първопроходникът на 
съвременния стратегически жанр. Тези две игри 
изваяха облика на стратегиите В реално време ч 
ги превърнаха в мания. Казано иначе: ако светът 
наистина се крепеше Върху горбовете на четири 
слона, сглепъли Върху корубата на Великата АТучн, 
както габорам Прачет, ч под “света” разбираме 
гаози на компютърните цгри, то най-вероятно 
Command & Conquer е единият от слоновете. 


В наши дни 

намчраме се в навечерието на премиерата на 
Command 8 Conquer 3, koamo ще се пояби nog име- 
mo Tiberium Wars u Въпросът е: как са се справили 
пичовете от лосаножелиското студио на Electronic 
Arts с огромното предизвикателсгпво, което пред- 
сглавлява пособно продължение? 


Играта РАЗБИВА! 


Слава богу ЕА не сч падат по инобацимте. За 
сметка на тоба наливат много пари ч изпипбагп 
детайлите - понякога 90 манцакалност. Просто 
намаше начин тоба заглабие да попадне В по-по9- 
ходящи ръце, защото то никога не се е нуждаело 


Разработва: от Кой знае какви нововъведения, а по-скоро от 

ү ЕА [05 Апде!ез изпипбане ч ошлайфане. Думите са бедни да 
здава: ЕА Games опишат задоволството ми от това, което ЕА са 
Платформа: РС постигнали като краен резултат. 


ee феноменална Концептуално играта копира предшественика си. 
ремева стратегия Тук отваряме скоба: 


'огдатерлау. 


„датер!ау] 


хә 


Tiberium Wars е директно 
продължение на Тірегіап 
$ип! Не на Вей Мей или 
оригиналния сас. 2%% 


Гермплеят u гейм механиката са идентич- 
ни, тоест играе се по аналогичен начин. За 
незапознатите тоба означава, че си имаме 
работа с класическа стратегия от типа “по- 
строй база, произведи войска, смажи проглив- 
ника". Строенето отнобо става по познатия 
дбуфазен метод - сградата първо се поръчва 
6 менюто, изчаква се определеното Време, 
след което щракаме пак Върху иконата 0 

и указваме көде 6 рамките на допустимия 
периметър да се построџ. Междувременно 
имаме грижата да добиваме ресурс, да разви- 
Game технологии U опгрейпои, да изграждаме 
ефективна защита, да отблоскваме атаките 
на Врага по земя Ч Въздух U т. Н. Докато сме 
на темата, гпрабва да припомним ч голямото 
разнообразие от единици, технологии, подо- 
бренџа ч различни допълнителни тактически 
бонуси (като възможност за извикване на 
десант 8 определена mouka от картата, ca- 
молетна бомбардировка, обстрел от орбита 
със свръхмощно ородче цар.), Които Tiberian 
Sun предлагаше u koumo даваха на играча 
възможност да разгърне тактическата си 
изобретателност. Последната обаче беше 
спъвана от Куп интерфейсни недомислици, 
които много загпруднаваха ефективното 
управление на единиците, а сешо така и от 
пословичната мудност, С която протичаха 
действията. Сега на тоба е сложен Край. 


ф 
2%% 


Refinery 


$2000 (Т) 20 cek 


6 енергия 
Описание: Преработва Tiberium. 


War Factory 


$ 2000 (Т) 20 сек 


ша . 5 енергия 
Construction Yard Описание: Произвежда основ- 


Идва 8 Комплект с 1 Комбайн. Описание: Строи останалите ните Мод бойни, транспортни 
Стпройте я близо до находище GDI структури. Ключовата е u други наземни машини: Attack 
за по-добра ефективност. сграда 858 Вашата база. 5 500 © 5 сек Bikes, Raider Buggies, Scorpian 


5 енергия 
Описание: Произвежда главните пехотни единици 
на GDI: Rifle Squad, Missile Squad, Engineer, Sniper 
Team, Commando, Grenadier u Zone Trooper. 


Пазете я на Всяка цена. Може 
да бъде “опакована” В МСУ 
транспорт и да се премества. 
Осигуряба 10 единици енергия. 
= 


Tank, Harvester; MCV, Flame Tank, 
Stealth Tank; Beam Cannon u 
Avatar War Mech. 


$ 1500 (Т) 18 сек 


шшш |10 енергия 
Описание: Осигурява 


опция за строеж на две 
сгради едновременно. 


Tech Center 


$4000 (2) 40 сек 


mmm 12 енергия а 
Описание: Поддържаща 
сграда. Осигурява 
Високотехнологични 
ъпгрейди и специални 
умения за различни бойни 
единици (Като например 
Sharpshooter Team). 


12 жез А АС Е Armory 
paa ите, 4 3 
ПЕРІ і ЫЗ $ 1000 О 10 сек 


| 7 енергџа 
Описание: Подоържаща 


сграда. Осигурява различни 
ъпгрейди и специални умения 
(Като GDI Airborne). Лечебна 
база за пехотата. 


Ромег Рат 


$800 (D8 сек 


0 енергия 
Описание: Всяка построена 


електроцентрала осигурява 
по 15 единици енергия за 
захранване на останалите 
сгради. Може да се ъпгрейдва 
от Tech Сепіег с цел повишаване № 


Airfield 


$ 1000 (2) 10 сек 


шиити. _ „8 енергия 
Описание: Произвежда 601 Военно- 


Въздушната техника -- изтреби- 

телите Огса и бомбардировачите 
Firehawks. Служи и Като сгланция за 
презареждане на тези единици. 


Space Command Uplink 


$ 3000 (2) 30 сек 


ваннаны 15 енергия 
Описание: Поддържаща сграда. Осигурява 
достъп до опции като Zone Trooper Drop Pods 
(за разполагане на няколко взвода специална 
пехота на произволно място.по бойното 
поле), Shockwave Artillery (електромагнитна 
бомбардировка) и, разбира се, контрол над 
намиращия се В ниска земна орбита lon Cannon 
— най-могъщото оръжие В арсенала на GDI 


на производителността. 


Соттапа Роз! 
$ 1500 (Т) 15 сек 
mmm, | „9 енергия 
Описание: Поддържаща сграда. 
Отклочва различни единици от 
Високо ниво и някои специални 
умения. Даба достъп 00 опция 
Радарно сканиране" 


тер!ау]43 


Refinery 


$2000 (Т) 20 сек 


саге 6 енергия 
Описание: Преработва 


Tiberium. Идва В Комплект с 
1 Комбайн. Стробте я близо 
до находище за по-добра 
ефективност, 


Мі Томег 


$ 1000 (Т) 10 сек 


вата 5 енергџа 
Описанџе: Произвежда 
Военновъздушната техника на 37 
Мод — изтребителите Venoms S4 
ибомбардировачите Vertigo. и. 


Power Plant 


$500 O5 сек 


0 енергия 
Описание: Всяка построена 


електроцентрала осигурява 


Operations center 


$ 1500 (Т) 15 сек 


mm 10 енергия 
Описание: Поддържаща 


сграда. Отключва различни 
единици от Високо ниво и 
някои специални умения. Дава 
достъп до опции Като Вадаг 
Jamming Missile (Временно 
изключва Вражеските радари) 
u Decoy Атту (създава. 
реалистична холографска 
илюзия за армия). 


War Factory 


$ 2000 (2) 20 сек 


5 енергия 
Описание: Произвежда основ- 


ните №9 бойни, транспортни 
и други наземни машини: Attack 
Bikes, Raider Buggies, Scorpian 
Tank, Harvester, MCV, Flame Tank, 
Stealth Tank, Beam Cannon u 
Avatar War Mech. 


Ф 
Ф 


$500 (Т)5 сек 


ұсағы. 5 енергия 
Описание: Произвежда 


главните пехотни единици на 
Мод: Militiant Squad, Мапе 
Rocket Squad, Saboteur, Fanatic, 
Black Hand, Shadow Team u 
Commando. 


Construction Yard 
Описание: Cmpou останалите 
№0 структури. Ключовата 
сграда Във Вашата база. 
Пазете я на Всяка цена. Може 
ЖИ да бъде “опакована” 6 MCV 
транспорт и да се премества. 
Осигурява 10 единици енергия. 


Tech Lab 


$ 4000 (Т) 40 сек 


15 енергия 
Описание: Поддържаща 


сграда. Осигурява 
Високотехнологични ъпгрейди 
и специални умения за 
различни бойни единици, като 
например Cloaking Field (прави 
единиците В определен радиус 
невидими). 


по 15 единици енергия за 
захранване на останалите 
сгради. Може да се ъпгрейдва 
от Tech Center с цел повишаване 
на производителностата. 


Стапе 


$1500 (Т) 18 сек 


Бенин | „10 енергия 
Описание: Осигурява опция 


за строеж на две сгради 
едновременно. 


Secret Shrine 


$ 1500 (Т) 15 сөк 


визнана . | „8 енергия 
Описание: Поддържаща 


сграда. Осигурява различни 
ъпгрейди и специални умения 
(като Shadow Strike Team). 


4 Tiberium Chemical Plant 


$ 3000 (Т) зо сек 


meas 15 енергия 
Описание: Поддържаща сграда. 
Осигурява досптоп до опции Tiberium 
Vapor Bomb (прелитащ самолет 
хвърля отровна бомба над бойното 
поле), Seed Tiberium (създава нови 
тибериумни полета) и, разбира се, 
— достъп до най-могощото оръжие 
на Nod — Catalyst Missile. 


Стратегия: 
Описание: най-бързият начин за строеж на Predator танкове 


Риск “да си го получите”: 


Поредност за строене на сградите: 

1. Постройте Refinery - максимално близко до тиберцумно поле. 
2. Постройте Power Plant. 

3. Постройте Маг Ғасіогу - Веднага задайте строене на Ргедаюг 
танкове. 

4. Постройте Втора Refinery на Вашето собствено тибериумно 
поле и Веднага след това я продайте (получавате 1 “безплатен” 


Комбайн, без да ангажирате ресурсите на Маг Ғасіогу за постро- 
ябанегпо му). 


5. Постройте още един Power Plant. 

6. “Опаковайте" МСМ-то, придвижете се и обладейте още едно 
тиберџумно поле. 

7. Постройте още една Refinery. 


8. Постройте Втора Маг Ғасіогу и задайте да се произвеждат още 


Ргедаюги. 


Статегия: 


Описание: най-бързият начин за строене на Огса изтребители 


Риск “да си го получите”: 

Поредност за строене на сградите: 

1. Постройте Вейпегу - максимално близко до тибериумно поле. 
2. Постройте Power Plant. 
3. Постройте Command Post. 

4. Постройте Airfield и 4 Orca изтребителя. 
5. Постройте Втора Нећпегу на Вашето собствено тибериумно 
поле и Веднага след това я продайте (получавате 1 “безплатен” 
Комбайн, без да ангажирате ресурсите на Маг Ғасіогу за постро- 
яването му). 
6. Постройте Маг Ғасіогу - Веднага задайте строене на Ргедаюг 
танкове. 
7. Постройте Power Plant; 
8. “Опаковайте” МСУ-то, придвижете се и обладейте още едно 
пибериумно поле. 


9. Постройте още една Нећпегу. 


Стратегия: 
Описание: без ранна експанзия, малко по-Късен строеж на танкове, 
по-добра икономика без реш 


Риск “да си го получите”: 

Поредност за строене на сградите: 

1. Постройте Сгапе. 

2. Докато МСМ-то строи Power Plant, задайте на Крана да строи 
Refinery (или обратно). 

3. Поставете Power Рјапђа и задайте строеж на още една Refinery. 
4. Поставете Вейпегу-то В близост до тиберџумното поле и задай- 
те строеж на Маг Ғасіогу. 

5. Поставете Втората построена Refinery и я продайте Веднага 
(“безплатен" Втори Комбайн). 

6. Поставете построената Маг Еасюгу и задайте строеж на 
танкове. 

7. Постройте Power Plant. 

8. Разопаковайте МСУ-то до най-близкото допълнително тиберџум- 
но поле и постройте още една Вейпету. 

9. Поставете завършената Вейпегу В близост до полето. 

10. Постройте още една Маг Ғасіогу и задайте строеж на още 
танкове. 


1 еч no- 
Геомплеят е бал 
динамичен. Би могъл 04 


се нарече високоскорос- 
тен. 


Време о за сї роене на сгради ец роџзвод- 
с бото на едини ите е рас ично соқ а- 
тено [ Три о ределени условия мога! да се 

r оръчва о наколко сгради едновременно 
Харвес ерч е тол двой о ове е ресурс 
Всички юнити се аб жаг пс )-борз( ), 


Интерфейсът е съвършен! Невероятно 


интуитивен, удобен, лек. на 
Управлението U микромениджмен 


единиците успешно го конкурира. Всички қ” 
известни начини за селектиране U групир 
сто 
ично. Например вме 
на единици са нал | 
да се чуди по какъв начин да накара няколк 
групи Юнити, пръснати по картата, да А 
отидат 8 дадена почка, играчот пана 
гпрабва да засържи Shift, докато 2. | 8 
на групите клаби 
съответстващигте 
1 до 0 и да посочи точката. И това е само 


един от многото примери. 


Всичко тромаво и излишно е премахнато 
от играта. 

Приятно Впечатление остава старанието 

на разработчиците да засылбочат pashu- 
чията между NOD и GDI. Стилога на игра с 
Всяка от фракции е станал още по-уникален. 
Не изглежда балансът между дете да е нару- 
шен. СО! явно са по- -“мускулестагпа” страна, 


в с 
ие а развитие на икономиката + бързо разширение $ Улат 5 


Риск “да си го получите”: с по-коравите единици, а МОО TS 
Поредност за строене на сградите: разни хитри технологии и невидимост, 

1. Задайте строеж на Emissary и Rally Point go найблизкото допълнително тибе- разбира се, и на тях съвсем не им липсва 
риумно поле. 


огнева мощ. 
3. Постройте Стапе. 


4. Задайте на МСУ-то да строи Power Plant, а Ha Crane да строи КЕНЕН (или 


Интерактивността с околната среда е 
обрагано). 
5. Разположете построения Ромег Р!апї и задайте строеж на още една Refinery. завишена. завзема неу- 
6. Поставете завършената Refinery 8 близост до ее поле и задайте Възможността пехотата 9а ПИ 
строеж на още една Refinery. 2 трални сгради и да се “окопава" В т 
7. Разположете Emissary В близост до допълнителното тибериумно поле. нова, но тук реализацията е на страхотно 
8. Поставете Втората Вейпегу на окт туберцумно поле и Веднага я npo- ниво и опцията реално Влияе Върху геймплея. 


дайте (“безплатен” Комбайн). 
9. Задайте да се строи Operations Center.. 


10. Разположете mpemama Refinery на допълнителното "тиберџумно поле; о 
те Emissary и задайте строеж на още една Refinery. 


Изкуственият интелект успява да е предиз- 
викаглелегпво, на този етап е трудно да се 
прецени доколко добър е, но Впечатленията 


11. Поставете Operations Center и направете Air Tower. 5 : са силно позитивни. ата се играе 
12. Започнете масово производство на Venoms. || ; : : Нао-Важното обаче е, че чер 

13. Поставете четвъртата Вейпегу на тышеч тибериумно поле ия много леко и приятно. 

продайте за още един екстра Комбайн. | | ү 

14. Постройте Маг Еасїогу и задайте производство на Scorpian танкове за ЕА са пипали страшно умело, махайки и 


наземна поддръжка, добавяйки само каквото и Колкото трябва! 


_ В резулгпагп Tiberium Wars изглежда kamo wu- 
нона _ - фован дчамант - геймплеен шедьовър ле: 
| | сила. Прибавяйки 
Описание: з начин за о на Моа танкове 5 2. стряскаща притегателна р =A 
| ком Всичко това междинните филмчета, 


Риск “да си го получите”: сящи още тонове първокласна атмосфера, U, 


Поредност за строене на сградите: 


1). 
. а се, Кейн (феновете знаят защо 
1. Постройте Refinery и я разположете максимално близо до основното”. & разбир 

тибериумно поле. _ а? 

2. Постройте Роууег Plant. 2 


3. Постройте Маг Factory и задайте производство н на Scorplans, Raider Buggies 
или Attack Bikes. 


4. Постройте още един Power Plant. 
5. Постройте Втора Refinery и Веднага я продайте (“безплатен” комбайн). 


6. Разопаковайте МСУ-то и го придВижете до най-близкото допълнително тибе- 
риумно поле. 2 


7. Постройте още една Вейпету. 


8. Постройте Втора War Factory и започнете ‚о. зо на со u от. 
9Вете War Factory. 


Стратегия: 


Описание: без ранна експанзия, малко повесен стрвеж н на танкове, подобрат uko- r 
номика без рыш 


Риск “да си го получите”: 
Поредност за строене на сградите: 
1. Постройте Стапе. 


ы Огса 
2. Задайте на МСУ-то да строи Ромег Рам, ана Cranea ga cmpou Retnery (ии Lena: 1100 
обратно). | Изисквани сгради: Airfield 
3. Разположете ко Power Plant и задайте 2. на още една ry. Роля: бърз изтребител 


4. Поставете завършената Refinery В близост go основното Ви тибери IMHO Най-солни срещу: бойни машини 

поле и задайте строеж на War Factory. Защ анааан за и 
Ў GDI марка. Адски универсална 

5. Поставете Втората ршен ТЕН u незабавно: я продайте ( "безплатен" 

Комбайн). единици - справят се еднакво добро 

| п - и с разузнаване, и с поддръжка на 

6. Поставете War Factory и построит НЯКОЛКО танка, | наземни операции, U с директни 

7. Постройте Ромег Plant. ; атаки над Вражески инсталации. 4 

8. Разопаковайте МСУ-то до 2. сопынатөлно тибериумко На Всичкото отгоре са истинска 

постройте още една Refinery. - крилата смърт за всякакви танкове, 

9. Поставете третата Refinery 8 близост до основното: си тибершумно поле. 


: 8 тоба число и за стелт единиците 
10. Постройте оше една ү Factory u срив га = на оше танкобе - | на Мод. Абе изобшо самолети мечта! 


АбГдатеріау.751 


Топе Тгоорег 
Цена: 1300 
Изисквани сгради: Barracks + Tech Center. 

Pona: mekka nexoma 

Най-силни срещу: бойни машини и сгради 

Защо ни Кефи: Истинско пехотно олицетворение на Всичко 
онова, което представлява GDI, а именно грубата сила (ТМ). Тия 
бронирани и тежковъоръжени пичове просто не могат да бъдат 
спрени – способни са да се изправят без притеснения както срешу 
група танкове, така и срещу добре охранявана противникова база и 
да ги прегазят 80 така, по детски. Да не говорим, че за разлика от 


Commando 
Цена: 2000 
Изисквани сгради: Hand of Ход + Secret 
Shrine + Tech Lab. 

Роля: елитна пехота. 

Най-силна срещу: други пехотни единици 
Защо ни Кефи: Да речем, че си падаме по 
Жени 8 униформи - особено ако Въпросните 
униформи се состоят само от два Кросто- 
сани през гордите патрондаша. Шегуваме 
се, разбира се. Всошност тази чербенокоса 
Воонствена амазонка е адски полезна: пред- 
ставете си Комбинация от нищо неподози- 


Визуална бакханалия 
Накрая няколко думи за най-очевадното. Busy- 
ализацията. 


Tiberium Wars предлага =” 
феноменално графично =. 
Великолепие. 


Дори по съвременните стандарти. 

Въпреки това енажинот е гполкова добре 
оптимизиран, че Върви далеч по-леко, 
отколкото би следвало да се предполага. 
Графиката действително заслужава отделна 
графа (или отделна сгаатия, ехо, редакторът), 
защото тя успява 6 най-сощестбенагпа си 
задача - да Въздейства на сетивата на 
играча, да го потопи 8 атмосферата, да 20 
въвлече В събитията, да го направи по- 
чувствителен Кем ставашото на монитора. 
Спомням си учудването ми, забелязвайки, че 


един от бойците стом насред находището 

с тиберџум и здравето му полека намалява. 

Абе, будала, що не се мръднеш? Ами щото mu 

гпрабва да го мръднеш, мой човек. Така беше и 

в Tiberian Sun, забрави ли? Играчът трябва да 
се грижи за тези подробности, а не играта. 

Цена: 1000 


Изисквани сгради: Маг Factory + Tech Lab. 

Роля: свеглкавични атаки om muna “Удряй u бягай" 
Най-силен срещу: други наземни и Въздушни бойни 
машини 

Защо ни Кефи: Хайде сега няма Какво да се кожем 


другите типове пехота разходките из смортоносните тибериум- 
раща 601 база и Красиво момиче със стелт 


| ни полета никак не ги притесняват. =] 
умения, Което си носи С4 от Кыші. Какво ще 


= Е случи ли? Ами проявете Въображение! Ј 


ш! 


Stealth Tank 


Mammoth Tank 
Цена: 2500 


а: р 1 ма 1 2 — силата на Мод Винаги е била В подмолните 
Изисквани сгради: War Factory + Tech Center. 
Роля: глежок танк 


операциоки — нали точно затова са ни любима раса 
Най-силен срещу: бойни машини и сгради 


— толкова са... подли! Специално този танк е стра- 
хотен начин да Вбесите максимално опонента CU. 
Обикновено охраната около тибериумните полета 
Защо ни Кефи: Истинска GDI класика! Нашите уважения Към 
Јиодетаџоћ-ите, но Мамутите са просто емблема — Въоръжени 
със 150-милиметрово оръдие, две ракетни площадки с опция за 


не е особено силна и 1—2 стелт планка могат да 
добавяне на супер мощните Вайдипз, тези танкове са апотеоз на 


направят противника ви да си говори сам, чудейки 
се Къде, по дяволите, се изпаряват Комбадните му. 
с бойна техника, Те чисто и просто ГАЗЯТ! 


la 


Ше бъде или не, туй е Въпросът... 

Дали Tiberium М/агз ще е най-добрият 
Command 8 Conquer? Трудно би могло ga има 
някакво съмнение. Дали ще е най-добрата 
стратегия 8 реално Време за Всички Време- 
на? Това е друг Въпрос, Касае твъраде много 
индивидуалния Вкус и само глупак би отго8о- 
рил еднозначно. Дали ще е ултимативното 
мултиплебърно забавление? Отговорът е 
сощият. Знаем обаче, че ще бъде адски добро 
мултиплейорно и сингъл забавление. 

Не можем да ти обещаем, че ще прекараш 

с Tiberium Wars едни незабравими двеста, 
триста, хиляда часа... Единственото, което 
гарантираме, е, че играта ще си струва Bca- 
ка стотинка, която дадете за нея. Че почти 


Мет о Bomber 


сигурно е РК 5: Цена: 1800 Ò 
най-стойностната RTS, Жама реле рии еи 
появявала се през no- 5: 2. > нае а 

следните две години. 
Вероятно една от най- 
стойностните, koumo 
и видим 6 следвашите 
две. 


Защо ни Кефи: Защото носи бомби, защото лети, защото е бърз 
и нао-Вече защото е невидим. Казано накратко - 1800 Кредита за 
ка порция ухилена тиха смърт за Вражеската база. =] 
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ПРОМЕНИ НАЧИНА, 
ПО КОЙТО ГЛЕДАШ ТЕЛЕВИЗИЯ 


Пауза и повторение на живото предаване 
с новите | СО и Plasma телевизори на LG 
с вграден харддиск (ОУК) 


42/50РСТКК 


www. lge.com/dvr 


автор: Константин Кучев 


една мрачна древногръцка приказ- 

Ка той беше боздигнатият с Кръв 
шампион на боговете, ненаситният 
предводител на безмилостната спартан- 
| ска армия. Но боговете го предадоха и 
той се превърна В Призрака на Спарта, 
прокълнатия убиец на собстВеното си 
семейство. Душата му - унищожена от 
Кошмарни Видения за миналото, Които не 
можеха да бъдат забравени. Боговете 
обещаха да го изтръгнат от лудостта, 
ако той, смъртният, убие Арес - самия 
бог на Войната. 


Кг 2105 успя. Той зае своето мяс- 


то на божествения Олимп Като новия 
Кръвожаден бог на Войната. Кошмари- 
те му обаче едва сега започват. 

Тук ролята на Кгаюз поемате Вие, Впускай- 
Ки се В епично пътешествие до Края на 
сВета, за да разплетете нишките на 
съдбата Както на смъртни, така и на 
богове. Подобно на предшественика си 
Сод о! Маг 2 е Като филм, от Който не мо- 
жеш да се отКъснеш, докато не изгледаш 
финалните надписи. 


Изтъкан от неспирен екшън, God of 
Маг 2 се разгръща В толкова грандиоз- 
ни сцени, че ще Ви е трудно да мисли- 
те за тях Като за отделни нива. 


Сред облаците Kratos 
се бие така добре, 
както и на земята. Тук 
той си проправя път 
Към самия Край на све- 
та, Кьдето се намира 
Храмът на Съдбата. 


тты А 4 у 
<< 


Мрачният свят на Древна Гърция е пре- 
създаден с невероятен творчески размах, 
Който без усилие помита декорите на 
повечето съвременни Кинопродукцич. 
Играта ще Ви поведе през Величествени 
градове и отдавна погребани Катакомби, 
ще Ви Въвлече В драматични Въздушни 
битки, ще Ви захвърли В мъртви земи, о 
Кодето се спотайват древни, забравени 5 
от боговете создания. 


‚ Платфрма: 


Жанр: божествен ө 


Разчупеният дизайн на Всяка една 
местност прави от Ооа оѓ Маг 2 небе- 
роятно динамична игра, Която посто- 
янно изненадва с идеш и никога няма да 
Ви остави да сКучаете. 

Последното нещо, Което очаквахме да 
ни се стовари на главата В затишието 
след първата битка с Родоския Колос, 
беше един гигантски Крак. Но ето, той е 
там и трябва да бъде отблоснат, аКо не 
искаме набързо да си спечелим екскурзия 
до подземното царство на Хадес. Тази 
интензивност на действието приковава 
Вниманието и подлага на истинско изпи- 
танџе инстинктите на играещия. 


Нестихващият екшън е гарниран с бру- 
тални В съвършенството си завършва- 
щи дбижения. 

Кулминационните моменти В играта 
бележат невероятно Красиви междинни 


ә 
# 
% 

ф 


п 
a" ., 
Горкият титан. Сякаш умираше за Вода. Беше оста- 
бен там да умре и никой не му помагаше. 


анимации, които Вместо да накъсВат 
действието, се преливат В негов финален 
щрих. 


Тази цялостност се отнася за Всеки от 
съставните елементи на Ооа of Маг 2. 
Загадките, пред koumo е изправен Kratos, 
са направени така, че да 


не може да се разграничи дали пъзельт 
е подреден според структурата на 
нивото или нивото е създадено около 
пъзела. 

Въпреки че не са сред най-трудните, те 
никога не са поставени случайно, а са 
замислени и реализирани Като необходима 
част от сюжетното развитие. Когато 
обикаляш В търсене на златното руно 
например, не би било справедливо просто 


да отидеш и да си го Вземеш В инвентара. 


`- Пътят на Kratos се пресича със съдбите 


на простосмъртни, титани и чудовища, 
Всички те пионки В божествената игра на 


коварните олимпийски богове. Затова Соа 


of Маг 2 гомжи от орди митологични 
зверове, както и от Впечат- 


обща оценка 


хк) 


Вероятно най-добрата екшън игра, правена 


някога! 


наи" Без недостатъци! Съвършената игра! 


Призраците от миналото понякога се завръщат В 
пторсене на отмъщение. Затова трябва да имаш 
правилното оръжие, с Което да ги посрещнеш. 


Гигантът на задния фон 

си чака реда, докато с не- 
“У Варваш поглед наблюдава 
безмилостния спартанец. 


ляващо Количество разнообразни и идейни 
босове, Всеки от Които е тясно свързан с 
историята на играта. Когато успеете да 
сломите мощта им с достатъчно щети, 
се появява Възможност да ги доверши- 
те В интерактивна междинна анимация. 
Докато пя тече, ако уцелите правилната 
комбинация от бутони, Кгаюз ще извърши 
невъзможното, за да победи Врага си, а 
Вие ще бъдете Възнаградени с истинска 
адреналинова еКсплозия, предизвикана от 
съчетанието на Визия, звук и физическото 
усещане за оръжието В ръцете Ви (да 
жиВее Вибрационната опция на Dual Shock 
Контролера!). 


бод ої Маг 2 е шедьовър. 
Той е Визуално и звуково смазващ продукт, 

направен с истинско желание и много ра- | 
бота - Както се правят наистина големи- 
те игри. Това, Което трябва да сторите, 
е да се сдобиете с него и да го преживее- 


Категорично можем да 
заявим, че В момента 8 

Каталога на Р52 няма екшън 
игра, Която може да предложи 
по-Впечатляваща Комбинация 
от Визуални и геймплейни 
Качества! 


gameplay] 


Е“ Ви проста, но ефективна форму- 
„=“ С ла за превръщането на една добра 

4 Қ; екшън ролева игра В още по-добра. Първо 
Коригирате Всички грешки и недоразу- 
мения на оригинала, Който за съжаление 
излезе В доста лошо техническо състоя- 
ние. След това добавяте още приКлюче- 
ния В продължение на основния разказ за 
пътешествията и битките на неназован 
античен герой 


В един митичен свят 
на богове и чудовища, 
простиращ се от 
Древна Гърция до Азия 
ш Вавилон. 


Правите няколко малки, но полезни Корек- 
ции на игралния интерфейс, Като напри- 
мер Включвате бутон за автоматично 
сортиране на инвентара - доста необ- 
- ходима екстра В една игра, изобилства- 


МШЕ). 27 Марис —_-___ Fav 
ag Кат, ли 


гоп Lore Entertainment 
THQ 

PC 

древногръцка екшън 
ролева игра 


ща от много и разнообразни предмети. 
РешаВате, че някои от по-Колекционерски 
настроените играчи може би ще желаят, 
Вместо да разнасят част от тях 8 и без 
това препълнените джобове на броните 
си, да ги предадат “на съхранение” при 
специален, нов Вид “търговец”, Който 
срещу малка такса да им ги пази за... по- 
добри Времена. 

След това Ви хрумва, че може би изо- 
билието В тази игра не е достатъчно 
солидно и затова ВмъКвате още артефак- 
ти плюс Вариант за Комбинирането им с 
помощта на специални свитъци В супер 
мощни “производни” предмети. Прибавя- 
те и една допълнителна специализация за 
героите (Dream Mastery), а след кратък 
размисъл и няколко нови Вида Врагове. 

На финала, доволни от постигнатото, ре- 
шавате да не пипате общата геймплейна 
механика и предлагате на почитателите 
си същия динамичен и ублекателен стил 


| 


„= 


=> д 


Мапдаопап 


нрертр 


Акцентът тук пада Върху ма- 
нипулиране на чуждите умо- 
Ве и изкривяване на самата 
реалност чрез силата на 8о- 
лата. Това е единствената 
специализация, при Която се 
трупат едновременно точки, 
сила и интелект, Което пра- 
Ви персонажите, насочили се 
Към нея, идеални както за бли- 
зок бой, така и за магически 
атаки отдалеч. Притежава 
изключително интересни и 
най-Важното полезни умения, 
koumo дават Възможност за 
адекватно решение на Вся- 
Ка една ситуация. Накратко 
- много гъвкаво, иновативно 
и приятно за игра умение, Ко- 
ето на практика няма слаби 
страни. 


Те могат да създават арте- 
факти, стига да им достави- 
те необходимата формула и 
съставки. 

По законите на Мърфи точ- 
но след Като сте обВързали 
дадена реликва с някой пред- 
мет, намирате по-добър. Сега 
подобни грешки могат да бъ- 
дат оправени от енчантъри- 
те, Като Ви се дава Възмож- 
ност да избирате Кое да бъде 
разрушено и Кое - запазено. 


2 сЕ 


на игра, смесващ еКсплозивен екшън и 
ефектни магии. 

Разбира се, поднасяте Всичко това 8 още 
по-зашеметяващо изглеждаща Визуална 
опаковка – под формата на бляскава 30 
графична платформа, гарнирана със спе- 
циални ефекти от последно поколение. 
Воала – имате почти идеалния наследник 
на легендарното Diablo – едновременно 
доразвиващ идеите му, но и поднасящ 
своя собствена интерпретация за добрия 
стар “хак енд слаш”. 


Въпреки неудачния си старт миналата 
година Titan Quest Все пак успя да заеме 
полагащото му се място 8 залата на 
екшън ВРО славата. Заслугата за тоба 
се нарича Immortal Throne – акту- 
алното разширение, което 
току-що описахме 


Като те xi 


не, няма пускане 


така поетично. Очевидно оп Lore са 
научили (макар и по трудния начин) урока 
си и при Втория опит за детрониране на 
дългогодишния шампион В Жанра - споме- 
натото Вече Diablo, не са допуснали нито 
една грешка. 

ГрадейКки Върху стабилния идеен и Концеп- 
туален фундамент на оригиналната игра, 
Immortal Throne не поема рискове - той 
прави точно тоба, за Което намеква име- 
то му - разширява. Мотото на Въпрос- 
ното продължение спокойно би могло да 
бъде “еволюция”. В цифри то звучи така: 
една изцяло нова глава от историята, 
развиваща се В рамките на Континент 

с размерите на Гърция В предната част 
(грубо между 10 и 15 допълнителни играл- 
ни часа), 30 нови Куеста за изпълнение, 
20 нови типа чудовища, осем нови Класа, 
250 уникални типа оръжия и брони. 
Казано накратко (и по друг 
начин), Immortal Throne добавя 
ВсичКо онова, Което не дос- 
тигаше на тази страхотна 
игра, за да получи най-8и- 
соката Възможна оценка за 
Качествата си - таКа че 
сега ние с удоволствие й я 
даваме. 


Керваните 

Една от основните слабости 
на оригиналния Titan Quest 
беше В липсата на сандък за 
съхранение на предмети (8 
Diablo || стил). Сега тази роля 
се изпълнява от КерВаните. 
Те обаче имат и друга, много 
по-полезна функция, а именно 
Възможност за прехвърляне 
на предмети от един герой 
на друг. Представете си 
само: намирате с Вашия боец 
една много мощна синя тояж- 
Ка, Която обаче е на практика 
безполезна за него, и Ви хва- 
ща яд, че не сте а открили 
с магьосника, за Когото тя 
е безценна. Сега, Вместо да 
се ядосвате, може просто да 
платите скромна сума на ня- 
Кой Керван и той ще достави 
тояжката на магьосника! 


Alienware Агеа-51 ALX не е просто Компютър. Тоба 
е ултрамощна геймърска станция с извънземна 
мощност. Толкова е бърза, че би засрамила и Ви- 
gatti Veyron, а струва някакви си 8-10 хил. евро. 


Безкраџното пространство ш я 
Alienware Агеа-51 АХ е оборудван общо с 3TB 
(3000 СВ) дисков обем, Което ще стигне за 
около 4 милиона снимКи от лятото В Несебър, 
600 DVD филма и най-Вече за около 300 от 
най-продаваните игри. | { ~ у 


Синя зона 
Все един ден ще дойде Времето, В Което 
ще гледаме филми с резолюция 1920х1080. 
С Вграденото Blu-ray устройство си Вече 
готов за тях. Май не се сещаме какво 
толкова друго можеш да правиш с него, 
аш филмите са Кът, но пък можеш да се 
фукаш с него. : —— 


Процесорът 
Alienware са заложили на Intel Core 2 Extreme ОХ6700 с 
четири ядра и 8 МВ Кеш памет, Което е Все едно да зало- 
Жиш единица на “Барса” - “Левски”. Фабричната тактова 
честота е 2.66 СНг, но понеже нашите хора са пичове, 
са решили да бидят какво ще стане, ако Вземат че я 


повишат до изумителните 3.2 GHz. Всъщност нищо Кой = 2 
знае какво не е станало, освен че така машината работи ` г 
с едни 33% по-бързо от останалите. | 


Помниш ли, помниш 
Когато е дошъл моментът за ВАМ паметта, 
инженерите В един глас са попитали: “Абе 
Колко най-много ще издържи тва дъно тука?”, 
след Което смело са напъхали 4 ОВ НАМ от 
тази най-бързата, на 1066 МНг. Я сега някой 
да ти каже, че до с-ът искал много ВАМ. 
Като иска, да заповяда и да си вземе. 


Две от 
най-доброто 


Я да Видим сега можеш ли да познаеш Какво е 
Видеото на АЁХ-51? GeForce 8800 GTX? Позна. 
При това за по-сигурно са ВКарали не една, а 
дВе такива маниаците с надеждата, че ако от 
NVIDIA най-накрая оправят ЗП драйверите за 
DirectX 10, игрите ти ще излетят В Космоса. За 
техничарите ще добавим, че 2 х 8800СТХ = 1.5 
СВ Видеопамет, 2 х 575 МНг на ядрото О9О и 1.8 
GHz СООВЗ. Много ако. 


Отличен по физика 

В началото не бяхме сигурни какво е тоба физичен про- 
цесор, но след Като научихме, Вече направо не знаем как 
сме Живели досега без него. AGEIA PhysX е със 128 МВ 
СООВЗ памет и прилича на Видеокарта, на Която нещо ù 
се е прецакало. Всъщност Картата изчислява физиката 
В игрите, Която е особено Важна, за да падат гилзите 
Както си трябва. 


На дъното 

Дънната платка е базирана на бързо нала- 
гащия се В момента NVIDIA nForce 6801 SLi 
чипсет. В редакцията дълго спорихме дали пок 
Конкуренцията на Intel с техния 1965 няма да 
свърши по-добра работа 8 случая, но тоба са 
наши глупости. 


Широки представи 

На Alienware Агеа-51 ALX с двата 8800 
GTX 6 SLi най-отива за монитор 30-ин- 
човият модел на Ре! - 3007WFP. Сигурно 
не сме единстВените на това мнение, 
затова, Когато си поръчвате машината, 
той е заложен Като опция. 30” може и 

да не звучат Впечатляващо на фона на 
няКоя плазма, обаче, ако си говорим за 
Високи резолюции - 2560х1600 пиксела 
печели златния медал. Вярно че малко 
трудно се четат имената под иконките 
8 Windows, но тоба се оправя. Някак не 
ми е удобно да Ви убеждавам Колко при- 
ятно се гледат на такъв екран филми, а 
за игрите Въобще да не говорим, затова 
ще Ви Кажа, че В момента този 30-инчо8 
Бе! е най-големият Компютърен | СО 
монитор, Който можете да си Купите с 
пари. 


Тагадатеріауі:> 


руано ли е да се създаде но8 игрален 

жанр? Според Atari и Eden Games не 
чак толкова. С новия Тез! Drive Unlimited 
те предлагат нещо уникално - игра, която 
има амбицията да надскочи границите 
на Класически състезателни заглавия от 
типа на Need for Speed и Огап Tourismo, 
пренасяйки идеите им на принципно ново 
ниво - масово отВорено онлайн рейсинг 
забавление от следващо поколение. 


Някога имаше състе- 
зателни игри. Сега има 
Test Drive Unlimited! 


На практика уникалното очарование на 
това заглавие се дължи основно на две 
неща: предизвикателство и мащаб! 

Там, Кодето конкурентните игри Ви пред- 
лагат сравнително ограничена арена, за да 
демонстрирате Виртуозните си шофьор- 
ски умения, TDU Ви даба цял тропически 
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хавайски остров и над 1600 Километра 
пътна настилка, върху която да оставяте 
горещите си черни подписи с горчив ми- 
рис на гуми и Високооктанов бензин. 

С различното В ноВия Тез! Drive ще се 
сблоскате още 8 момента, В който стар- 
тирате играта. Борзо ще разберете, че 
Вие не сте просто поредния талантлив 
Водач с тежка житейска орис, тръгнал да 
Възвръща лошото си име и да доказва за 
Кой ли път, че е по-добър от останалите 
на пътя. 

В разрез с установените жанрови Кли- 
шета TDU ще Ви Качи на луксозен пътни- 
чески. самолет и ще Ви изстреля право 8 
центъра на Карибската екзотика, при тоба 
(Внимание) със солиана сума пари 8 джоба! 
На Кого му трябва омазан с масло нелега- 
лен гараж, след Като може да си позволи 
разкошна Вила с изглед Ке морето и 
огромен паркинг за КултоВите си маркови 
Возила? 


Duffer 


в. 
a Eden Games 
Издава: Atari 
з: РС, Xbox 360 


гр: рейсинг игра 


6 Test Әгіуе Unlimited. 


Ducati 999R 

Реална цена: 19 995 СВР 
Рисан определно се Вписва 8 
понятието “Класика на две 
Колела”. Мотоциклетите от 
марката са мечта за Всеки 
уважаваш себе си мотор- 
джия. Над-мускулестият от 
трите модела на Ducati В 
играта е 9998 със 150 К. с. 


Защо е нужно от началото ао Края на чг- 
рата да наблюдавате безучастно гърба на 
Виртуалното си “аз”, след Като можете да 
го разходите по скопите магазини и да го 
облечете В стилни маркови облекла? 

Така де - защо по дяволите му е на човек 
да рискува живота си на пътя 8 опасни 
състезания, след като после единственото, 
Което може да си Купи с трудно спечелени- 
те пари, е... просто поредната нова Кола 
или най-много чифт гуми за нея? 

Казано накратко - Тез! Drive Unlimited ще 

Ви позволи реално да живеете" Живота, за 
който другите състезателни заглавия само 
загатват. 

Да харчите парите си за модни дрешки, 
скъпи баокове, маркови автомобили или 

да ги инвестирате В недвижима собстве- 
ност. 


Състезания без 
ограничения 


Що се отнася до предизвикателството, тук 
идва ред на онова Unlimited 8 заглавието. 
Нека погледнем фактите - съвременни- 

ят компютърен изкустВен интелект не 
струва. Той е или нечовешки добър и никой 
нормален играч не може да се мери с него 


по скорост на реакциите, или е толкова 
глупав, че просто убива идеята на Всяко 
Качествено автомобилно надбягване. 
Очевидно Аїагі и Едеп добре осъзнават 
този неприятен проблем. Затова предла- 
гат просто и доста оригинално решение 
- те просто премахват границите пред 
Виртуалните състезатели и предлагат 
една нова интерпретация на темата “он- 
лайн режим за игра”. 


АВторите на играта са създали специални 
интернет сървъри, на които постоянно се 
провеждат разнообразни турнири. Става 
дума за глобално общество от запалени 

по автомобилните гонки играчи - елитни 
състезатели от Всички страни по света 
се надпреварват и могат да участват 8 
различни Класации. Селекциите са В най- 
разнообразни Категории - излъчва се Играч 
на седмицата, има листа на лидерите, Зала 
на славата, В Която се записват пости- 
женията само на най-добрите от добри- 
те. Можете да организирате собстВени 
състезания, да участвате или сформирате 
Клубове, да сравнявате показателите си с 
тези на други играчи, дори да търгувате с 
останалите участници онлайн. 


Wiesmann СТ МЕ4 ум W12 
Реална цена: 111 000 EUR 
“ЕКзотичен”. Тази дума като 
че ли най-добре характе- 
ризира Wiesmann СТ МЕА. 
Изпълнен В стил “ретро 
модернизъм", моделот изглеж- 
да изключително екстрава- 
гантно Както отвън, така и 
отвътре. 


Реална цена: Няма! 

Един от най-ВпечатляВа- 
шите концептуални супер- 
Карове В играта. Освен 
страховитџа си дизайн авто- 
мобилът притежава и забис- 
на мощност благодарение 

на 12-цилинароВия М-образен 
дВигател с обем от 6 литра 


Saleen 57 Twin-turbo 
Реална цена: 555 000 USD 
750 Кончета и 2.8 сек от 0 до 
100 км/ч. Тези цифри са дос- 
таптычно Красноречиви. Дори 
Виртуалното шофиране на 
този звяр Вдига адреналина, 
а не мога да си представя 
Как бих се чувствал, ако наис- 
тина седна зад Волана му... 


и мощност 600 К. с. 


обща оценка 


ao 545%. 


® мотори 


сървърите. 


аа Рейсър от ново поколение; култови коли и 


РС играчите не могат да играят в Xbox Live 


P 


Chrysler ME Four-Twelve 
Реална цена: Hama! 

4 турбокомпресора + \12 бл 

= 850 К. с. Този шедообор на 
инженерната мисъл за жалост 
е само Концептуален и не би- 
хте могли да си го Купите, но 
В играта може да изпробвате 
Възможностите му. 
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Lumines Pius 


Kee e Lumines? Най-проклетата, зарибяба- автор: Константин Кучев 
ша до полуда игра, до Която няКога сме се 
докос8али. Пристрастяването Към Lumines може 
да бъде опасно, защото Шитіпеѕ е Възроденият 

с помощта на съвременната наука и авангарана 
PlayStation Portable оКултна магия Tetris. Попаднала 
8 правилните ръце, тази позната Концепция е 
изваяна В съвременна игра - невероятно уВлича- 
ща, без за това да са нужни прозрачен сюжет, 
оберкваша физика или система за развитие на 
безсмислени умения. 


Ръцете, за които говорим, принадлежат на Tetsuya 


в. Мігидисћі (автор между другото и на уникалния 
в" Разработва: музикален шутър Rez, В Който Всяко едно дейст- 
|| Q Entertainment бие на играча се превръща музика). Всичко, Което 


Издава: Disney Interactive Studious се помродне на екрана В Lumines, реагира звуково 
Платформа: PlayStation 2 по сбой начин. Това оригинално решение и разнооб- 
Жанр: униКално пъзел забавление разният саундтрак на играта са абата основни 
фактора, пораждащи емоционалното напрежение, 
с Което е характерен геймплеят. “Героите” В magu 
игра падат В пакети от по четири Квадратчета, 
разпределени 8 ава цвята. Пакетите могат да се 
Въртят по часовниковата стрелка или обратно 
на нея и на дъното трябва да се събират отново 
Като четворки квадратчета с общ цвят, за да се 
изчистят. На този етап се намесва чистещата 
линия, Която минава с музикално отмерена точ- 
ност, за да обере заворшените поредици и да ги 
превърне В точки. Когато една четворка от цвят 
е подредена и до завръщането на чистачката 
остават само няколко секуноч, В които да напра- 
Виш Комбо от няколко еднакви блокчета, тогава 
мисълта ти се изостря. Всичко се събира само 
8 една цел - да долепиш цвят В цвят, още и още, 
преди да е пристигнала линията, за да слее цялата 
Верижна реакция В сВетлинно-звукова експлозия 
и да те Възнагради с огромен бонус от точки. 
Напрежението е още по-голямо, Когато играете 
срещу приятел или СРО, защото бързината и 
пресметливостта решава Кой ще бъде изблъскан 
и позорно притиснат до стената. Екранот се раз- 
деля на две равни половини, но ако правите повече 
точки, не след дълго ще си завоювате територия, 
докато полето на противника Ви се смалява до 
жалки размери, koumo не му дават Възможност 


да направи комбота, а Все повече наредени групи Mass Effect ще 
блокчета идват при Вас. Точно Когато се почув- се предлага: 
стВате тбърде уверен В победата си, нещата 

Внезапно могат да се обърнат и спечеленото с А) Само и единствено 
много труд и бързи реакции предимство да Ви за новата Конзола на 
бъде отнето за един миг. Microsoft. 


Б) За Xbox 360 и други 
платформи. 


Накратко - прероденият Tetris е дори по-заба- 

Вен и Водещ до незабавно пристрастяване от 
оригинала си - ярко доказателство, че понякога 
поправянето на нещо, Което не е счупено, Води до 
изненадващо добри резултати. 
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то един Въпрос, който със сигурност навестава дългите неспокойні 
нощи на хората по Върховете В големите игрални Корпорации. 
Днес, когато Вече никой не се преструва, че игрите се правят просто 
за забавление (а не с цел печалба), когато някогашното “поле на меч- 
тите" се механизира и от години с право се нарича “индустрия”, тоба 
питане е едновременно източник на ужасни кошмари и светла надежда 
за Всяка голяма Корпорация, чийто бизнес е пряко или косвено свързан с 
игрите. 
ВсяКо ново поколение гейм платформи, Всяка нова генерация Видеокарти 
и микропроцесори, Всяка следваща Вълна софтуерни иновации е подчине- 
на на една основна цел - да даде максимално задоволителен отговор на 
гпози Въпрос. 
Понякога мастодонтите от ранга на ЕА, Activision, Sony, Microsoft и 
Nintendo успяват да налучкат правилния път Към сърцата и умовете 
на играчите и тогава ставаме свидетели на пазарни феномени, Които 
по мащаб и сила могат да се сравняват може би единстВено с явления 
Като “Бийтълс” манията. 
В такива моменти се раждат супер успешни бестселър хитове Като 
NES и Mario Bros, NFL Madden и НЕА, Мета! Gear Solid и PlayStation. 
Друг път Виждаме kak привидно сигурни залози се провалят с гръм и 
трясък, повличайки след себе си Към дъното компаниите, дръзнали да ги 
предложат, а В някои изолирани случаи (Като например по Време на 


и цялата игрална индустрия. 
На финала: пикове и спадове. В тези аве думи може да се събере про- 
стичко цялата гейм история от плахите Pong експерименти на Atari до 
уникалния PlayStation 3. 


Да нахраним играчите 

ВъпреКи ВсичКо един голям проблем остава да Виси сос страшна сила и 
той е знаменателен с това, че е една от малкото тревоги, които обе- 
диняват играчите и индустрията, работеща денонощно за задоволяване 
на техните нескончаеми Капризи, желания, мечти и Въжаеления. 

{ Той се заключава В един простичък факт + Всичко, Което игралните 
Корпорации създават, Всяка нова идея, Всяка нова сбодната мечта е 

‹ преходна, нетрайна, изпаряваща се Като дим най-много 5 или 6 години, 
след Като геймърите са се докоснали до нея. Веднъж сдобили се с най- 
новата появила се игра, най-новия хардуер, достъпен на пазара, играчите 
бързат да му се насладят, да го Консумират, поглъщат го на големи 
хапки Като Вкусен десерт. Миг по-късно те започват да гледат първо 
ВиноВно (защото Всичко е свършило толкова скоро), след тоба с надежда 
(търсейки с очи следващото апетитно парче), а накрая и оббинително, 


дори гневно по посока на гейм производителите, изискВайКи, настоявай- 
шарта чт ЕТ шаты утын асыл Гала ае И ШЕЕ ЕЕ РЕШИ E 


Ки за още и още... игри. 

За нещастие на тези, кочто се очаКва да 
задоволят този непрестанен глад, Всяка нова 
генерация геймъри става Все по-лаКома, все 
по ненаситна. Апетитът на играчите расте 
8 геометрична прогресия, гладът им за нови 
и нови забавни, интелигентни и оригинални 
идеи непрестанно се изостря, а чувството 
за ситост, което предлаганите от игралнц- 
те студия и Компании деликатеси предизвик- 
Ват, трае Все по-кратко и по-кратко. 

В крайна сметка Всичко тоба Води индус- 
трията до там, че тя просто не успява 

да нахрани достатъчно добре растящата 
орда играчи. Тяхното недоволство расте, 
гневните Вопли стават Все по-настойчиви 

и доволната, сита и розовобузеста маса 
играчи постепенно заплашва да се превърне 
В озберяла от глад тълпа. 


They Demand It! 

Разбира се, Картината, koamo рисувам, е 
твърде драстична u не отговаря Ha pear 
ното състояние на съвременната игрална 
индустрия. Истината е, че групата играчи, 
изразяващи най-активно недоволство от 
Качеството на храната, Включена В гейм 
менюто им, през последните няколко години 
прогресивно намалява. Данните, изнесени 
наскоро от NPD (една от най-престижните 
и сериозни компании, анализиращи игралния 
пазар), потвърждават този факт. Цитирани- 
те от нея факти за най-добре продаващите 
се заглавия през 2006 г. показват ясно, че т. 
нар. "хардкор" (най-фанатичните, запалени) 
играчи на практика представляват една 
много малка част от общата маса хора, 
отдаваши предпочитания на електронните 
забавления пред други развлекателни форми 
Като телевизия, Кино, музика. 

Един поглед Върху Вепроснџа топ 100 ясно 
показва, че 


най-добре 
продаващите 
се заглавия са 
спортните 


(от типа на ЕРА, NFL Madden, PES) и т. нар. 
“лицензни” игри (базирани най-често Върху HA- 
Кой популярен филмов лиценз Като “Карибски 
пирати" или Сагв на Дисни). 


В Крайна сметка по-непретенциозната 
публика В лицето на т. нар. “кежуъл" (играещи 
само от Време на Време) геймъри се оказва 
далеч по-важен фактор. От тази гледна 
точка няма нищо чудно Във факта, че през 
последното десетилетие големите играл- 
ни Корпорации се интересуват повече от 
нуждите и желанията именно на тази група 
потребители. 


Питайте тях! 

С лансирането на Хбох 360 мегакорпораци- 
ята на Бил Гейтс ясно доказа, че разбира 
какво точно искат геймърите и има Желание 
да им го даде. Дори най-закорабелите cken- 
тици трябваше да признаят това, след Като 
една от пилотните игри на новата Конзола 

- Gears ої Маг, продаде над З милиона Копия 
само десет седмици след пазарния си дебют. 
ПохВални са също така и редицата инициати- 
Ви, подети от Компанията за популяризиране 
на 360 платформата, В тоба число и пробеж- 
дане на т. нар. “директен” маркетинг, sakalo- 
чаващ се В един прост похват: откровен 
Въпрос Към играчите, гласящ "Какво точно 
искате?” - метод полкова елементарен и 
естествен, че Кара човек да се замисли защо 
никоя друга Корпорация не се е сетила за 
нещо такова досега. 

В същото Време ЕА, чието лого доскоро 
беше знак за идеен Консерватизом и нецнова- 
глуивност, публично обяви, че променя пазарна- 
та си тактика и ще започне Все по-активно 
да инвестира В нови проекти и Концепции. 
МногоочакВаната и доста оригинална Зроге 
Вероятно е само началото. Зад някои от 
последните заглавия на ЕА - игри Като МЕ5: 
Сагроп и актуалния С&СЗ, прозира едно прин- 
ципно ново разбиране за начина, по Който се 
създават и предлагат игри - Вярно, лишени 
от революционни новости, но с полирана до 
блясък гейм механика, изповадваша принципа 
“ако не е счупено, не го попраВяй”; заглавия 
с излъчване на продукт, дело на компания 
- тежък, солиден професионалист. 


Емоция! 
И Все пак - КаКВо искат играчите? Аз, 
разбира се, не бих могъл да дам еднозначен, 
униВерсален отговор на пози Въпрос, но пък 
бих могъл да Кажа КаКво искам аз. 
Моите желания лесно се събират В една 
дума: Вълнение. Искам игри, които да ме 
Вълнуват, да ме Карат да се чувствам по Да 
определен (но8) начин. Да ме трог8а i 


Апетиптьт на 
играчите расте 
6 геометрична 
прогресия, гла- 
дът им за нови 
и нови забавни, 
интелигентни и 
оригинални идеи 
непрестанно 

се изостря, а 
чувството за 
ситост, Коепо 
предлаганшпе от 
игралните сту- 
дия и Компании 
деликатеси пре- 
дизвикват, трае 
Все по-кратко и 
по-кратко. 


разсмиват или натожаВат, да ме хворлят В размисъл и, разби- 
ра се, преди ВсичКо да ме забавляват. 

Факт е, че формула за това нама - В различно Време различни 
игрални заглавия са постигали това за мен. 

Да вземем например последната игра, която наистина успя 
да ме развълнува: Rainbow Six: Vegas. Тя постигна тоба на две 
нива - Визия и геймплей - по Всеобщо мнение най-ключовите 
характеристики на Всяко гейм заглавие. 

Всеки, доКоснал се до Въпросния екшън, Веднага би Казал 

- естествено че ще те развълнува, та това е Unreal 3! Факт 
- работата, която са свършили Еріс по новия си енджин, 
Впечатлява както с Возможности, така и с техническо cv- 
Вършенство - играта изглежда прекалено добре, за да Върви 
толкова гладко, и Върви прекалено гладко за начина, по Който 
изглежаа! 

Шо се отнася до Втората точка - на нея определено от- 
делам повече Внимание. Истината е, че именно 8 RS: Vegas 
за пръв път Видях истинска геймплейна иновация 8 игра от 
този жанр (FPS). Става аума за начина, по Който е реализи- 
рано прикриването зад различни предмети и стрелянето 
иззад ъгли. Фактът, че почти същата идея присъства и В 
бестселъра Gears of Маг, ме навежаа на мисълта, че това е 
по-скоро опция на Упгеа! 3 платформага, не толкова на няКое 
от двете споменати заглавия. Въпреки тоба изключително 
реалистичният начин на поведение на героя, издигащ дина- 
миката на екшъна до нови, неВиждани до момента (поне от 
мен) нива, впечатлява. Казано по друг начин - ВълнуВа. 


Въпрос на избор 

За финал бих искал да кажа следното. Някога бях твърдо “за” 
иновациите В игрите. ЗастопВах се за идеята, че Всяко ново &@ 
заглавие, Което се появява на пазара, неизменно трябва да 
добавя нещо ново, невиждано и оригинално Към библиотеката к 
с игрални похвати, идеи и Концепции. 

Днес, Когато ценя Времето си повече от Всякога, Когато 
ясно осознавам, че Вероятно не бих имал търпение аа пре- 
минавам Всякога през много часове разучаване на едно или 
друго уникално, революционно хрумване на гейм дизайнера, 
правил играта, разбирам, че не сом бил съвсем прав. 
Истината е, че сега, Когато пред себе си имам примери 
Като Supreme Commander и С8СЗ: Tiberium Wars, осъзнавам, 
че нещата Вече са се променили. Ето, да речем, 8 духа на 
установилата се напоследък традиция ЕА не предлагат 
нищо революционно, свърхиновативно, смайващо идейно или 
разтърсващо с креативността си. 

За сметка на тоба със сигурност предлагат една адски 
добра игра, правена с много пари и професионализъм. 
Разликата между новаторски експерименти от типа на 
Ѕиргете Соттапаег и С&С З Вероятно може да се оприличи 
на разликата между Battlestar Galactica и новите епизоди на 
Star Wars. 

Разбирате какво имаме предвид тук - 8 единия случай го8о- 
рим за пикантно, екзотично ястие от азиатската Кухня, а 8 
В чграта ще другия за голям, Вкусен хамбургер с много пържени картофки 
- Все храна, Която може да задоволи глада Ви, но по Коренно 
различен начин. Дали ще се спрете на Вечеря В Китайски рес- 
торант, или ще хапнете набързо В Макдоналдс, зависи само 
и единствено от Вас, от Вашите лични предпочитания или 
моментното Ви настроение. 


можете да: 


А) Следвате само един, 
линеен път на разби- 
тие, без да се откло- 
нявате от задачите на 
главния Куест. 

Б) Изследвате свободно 
Вселената, бпускайки 
се 6 нови и нови приклю- оценени по “фактор на Вълнение". 
чения. 


В следващия брой очаквайте част || на “Какво искат чграчи- 
те”, озаглавена: “А Какво ще получат?” - 


„амы 


СКорост чужбина 
5 Мо (640KB) 
СКорост България 
5МЬ (640KB) 
Трафик 
3GBytes 


ТРАФИК 
СТАНДАРТЕН 


НЕОГРАНИЧЕН 
Скорост чужбина ИКОНОМИЧЕН 
2.5МЬ (320К8) СПОДЕЛЕН* 


Скорост България 
20Mb (2.5МВ) 


НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
ИКОНОМИЧЕН 2 Бмв (3208) 


Скорост България 
20Мћ (2.5МВ) 


НЕОГРАНИЧЕН скорост чужбина 


СТАНДАРТЕН Бмв (640KB) 


Скорост България 
40Mb (5MB) 


3 Тарифата позволява жаа на 2; КОМП търа 


Ж 


= №" про ВКлючване и получете три. 


Промоцията Важи само за нови абонати. Предплатете 
gbe aD месечни такси u получете един 


СЛАТИНА 


ПОЛИГОНА У 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН 
3.1МЬ (480KB) СПОДЕЛЕН 


СКорост България 


ЗІМІ (3.7 МВ) 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН 
вмв (768KB) РАЗШИРЕН 


Скорост България 


40МЬ (5МВ) 


Тај рифата ы 3 


Wi-Fi НОМЕ * * Скорост чужбина 


4МЬ (512KB) 


Скорост България 
15 Мо (1.8МВ) 


НЕОГРАНИЧЕН скорост чужбина 


ЕКСТРА** 1) (960KB) 


kopocm България 
40МЬ (MB) 


Изберете тарифа Wi-Fi Home и получете 
| безплатно безжичен рутер Netgear М/СВВ14 с осигурена 
| поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 

само при сключването на едногодишен договор. 


Е-БРОДТ 


171717! пак нови 


зирег. 
тактики за 42... ра 
едва запомних msg те 


старите... :( 


EX PERE Б; © eS 


ь 
ВАРИАНТА: _ 


64 аатершау.751 


5) тоба издание ще Ви дам няколко съвета Как да 


Вы играете на Картата де Чиз!2 като терористи. 
Първото нещо, с което трябва да се съобразите, е 
това Как играят Вашите противници, 

но В никакъв случай не трябва да ги оставяте те да 
диктуват изцяло правилата. 

В зависимост от тоба Как се пласира противниковият 
отбор по картата, трябва да си 

изградите така наречените “контраатаки” и да му 
противодействате. Картата е сравнително голяма и 
трудна за опазване, затова ще имате известно пре- 
димство Във Вариантите за атака. 

Ако противниците Ви играят бавно и спокойно и чакат 
на позиции Вашите атаки, най-добрият Вариант е да 
им отвърнете със същия стил игра - бавна, постепен- 
на, но сигурна. При тези условия е най-добре отборът 
да се раздели на: 

(ВАРИАНТ А) ДВе групи по двама души + един самичък 
човек (тактика, наречена “2:2:1”). Целта на самотния 
играч е да нападне противниците си В гръб, докато 
съотборниците му атакуват заедно на друго място 
по Картата. Нормалната реакция на повечето отбори 
е Всички да се съберат на атакуваното място, но все 
пак Внимавайте за някой изостанал Контратерорист. 
ВАРИАНТ Б) Може да използвате и тактика, 
наречена 3:1:1. Тази тактика се състои от група от 
трима плюс двама самостоятелни играчи, които си 
проправят път по Картата самички. Те 8 случая играят 
много Важна роля, пъп Като тяхната задача е да 
изложат противниците, че техният отбор се готви 
да атакува точно оттам. Несигурността на играчите 
от противниковия отбор В повечето случаи Води до из- 
пускане на позиции или до зов за помощ от съотборник, 
а В случай че съотборник се притече на помощ, значи 

е изпуснал позицията си и тогава идва ред на групата 
от трима души да нападне изоставената позиция. При 
горните ава Варианта е от жизнено Важно значение 
Всички да имате пълен арсенал от гранати, флаш 
гранати и димни гранати. Затруанената Видимост на 
противника е Вашето най-силно оръжие. 

Срещнете ли отбор с агресивен стил на игра, този 
път няма да му отвръщате със същия стил, а точно 
обратното. Вие и съотборниците Ви ще трябва да се 
разпреснете по Картата и да охранявате Всички изхо- 
9ч/ВходовВе, от koumo можете да бъдете нападнати. 
Имайки хора навсякъде по Картата, ще имате цялата 
нужна информация (информация, касаеща позициите на 
противниците Ви), за да изградите атака. 

Срещу отбори с такъв стил на игра никога не тряб- 
Ва Вашият отбор да е на една голяма група, защото 
агресивните отбори проверяват местата, от които 
можете да ги нападнете, едно по едно и Когато бидят, 
че на З от 4-те места не срещат съпротива, се 
групират бързо на 4-ото място и е Възможно да изпад- 
нете В тежка ситуация, когато на дадена позиция Ви 
очакВат 5 човека. 


Новият 


на НІСОШІП акцентира върху 


| от нашето съвремие и ‚ КОИТО 
са интересни и полезни, В него ще намерите както 


ЦИ за тях, така и къде да ги откриете и 
какво биха ви стрували 
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Мем/< Enter HiEnd Tecm НАшо Proview 
бизнес, услуги, Коментари отКрития, разработки тестове, обзори, селекции скорост, дизайн, 
постижения технологии 


събития, новини, премиери 


оферти, промоции, Каталози 


Най-голямото технологично списание в България 


шореап Nations Championship 

ЕМС е европейското първенство по електронни 
спортове. 29 страни комплектоват най-добрите си 
играчи В национални отбори и се Втурват да печелят 
титли и кинти. Подобно на европейското по футбол 
Болгария яде бой от Швеция на общо основание, но за 
разлика от футбола през последните 3 години имаме 
едно четвърто и аве Втори места. (През 2004 г. 
ставаме четвърти 8 Европа на WarCraft, една година 
по-късно сме Втори на Counter Strike след драматичен 
обрат на финала срещу Германия, но Въпреки загубата 
отборът ни си тръгва с 3500 евро, а миналата година 
шведите ни спъват В последната среща по пътя Към 
първото ни място В WarCraft и така оставаме Втори. 
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Никола Папукчиев 


Стани национал! 


Ако си жаден за слава и успехи геймър, можеш отсега да се ориентираш към 
представителните отбори на България по WarCraft Ш, Counter Strike и Fifa 2007, 
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# 
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Как се става национал2 

Като за начало трябва да си геймър. Също така тряб- 
Ва да си царче на FIFA, WarCraft Ill или Counter Strike. Не 
е задължително да си член на ESL, но според нас noma- 
га. Един сигурен начин да станеш национал (и прако- 
рът ти В Квартала да стане Национала) е да Вземеш, 
че да биеш В EPS, и тогава Веднага ще те привикат 
8 представителния ни отбор (и логично, след Като се 
окажеш най-добрият В България). 

ОбикноВено националните играчи се избират от тре- 
ньорите. При Counter Strike Важният човек се Казва 


АРА ТА? 


Джими, така че разпитай за него из фо- 
румите, ако не си го чубал. АКо успееш да 
блеснеш Като талант пред него и създа- 
деш добро Впечатление, може да те Викне 
на проби, но знай, че да си титулярен играч 
е голяма отговорност и никой няма да те 
пусне срещу шведите ей така. В WarCraft 
човекът е Радо, ако В тази дисциплина про- 
ававаш талант - непременно се свържи с 
него и му покажи Колко си добър. Ако не се 
Впечатли от раз, най-добре не му досажаай 
повече, а се Върни Към тренировките. 


Как ще се Класира Болгария? 

В зависимост от дисциплината старти- 
раме от КВалификационни рундове, koumo 
привършВат през май. В WarCraft започ- 


Ваме директно от групите (тат round), ko- 


дето с още 5 отбора се борим за първото 
място до Края на Юли. Националният ни от- 
бор по WarCraft тази година се состои от 
7 играчи (минимумът е четирима), а един 
мач между две държави Винаги е 8 пет 
срещи: четири един на един и една двама 
на двама. Накрая за финалите В Лайпциг 


се Класира автоматично единствено пър- 
бият отбор от двете групи, а Вторите и 


третите играят помежду си баражи, за да 


излечат финалисти. 


ЕМС 2007 

Тази година наградният фона е 50 000 евро 
и се раздела за Всяка от трите дисципли- 
ни: WarCraft ІІ, Counter Strike и FIFA 2007. 
Самите финали започват през август на 
Сатез Сопуепйоп В Лайпциг. В прогейм 
средите очакванията за представяне на 
България са за традиционно силно пред- 
ставяне В дисциплината WarCraft ||, Като 
Всяка победа В другите игри би била добре 
дошла. Тази година се очаква фурор на 
руския представителен тим по WarCraft, 
Където според запознати са се събрали 
изключителни играчи, а 8 Counter Strike 
Както обикновено Швеция е абсолютен 
фаворит. При НРА 2007 ситуацията е по- 
неясна, Като за най-Вероятни победители 
се сочат германците с техния национален 


отбор, Всъщност съставен от натурализи- 


рани турски играчи. 


През двадесети 
Второто столе- 
Ш mue, през което 
се развива действието 6 
играта, човечеството: 
А) Владее Галактиката. 
Б) Наскоро е установило 
първите си Контакти с 
извънземните цибилиза- 
ции. 


автор: ВК 


през погледа на един хардкор играч 


ФФ» 
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пообама Ваа Instance в The | 
Burning Crusade e Karazhan - Тһе | 
Tower of Medivh. => 


ПърВоначално инстанцията ми изглеждаше 
доста странна, тъй Като досега най-малките. 
рейдо8е бяха от 20 човека (13-14, Като махнем. 
спящите) и най-големите - от 40 (понякога · 


30-32), та именно поради тези причини 10 чове- 


Ка ми се струваха малко на брой за рейд. Воз5- 
овете бяха доста различни от почти Всички В 
стария WoW (с изключение на Саћип и Тһе Four 
Horsemen, докато Ке! Тћигад никога не ми се е 
Вижаал нищо особено, честно Казано). 

Като raid leader Винаги съм изпитвал леко ; 
изнервяне от факта, че аз и още 39 човека, от 
Които 15-16 обикновено нямат дори най-бегла 
представа какво точно се случва около max, 

а просто дават Follow на някого и натискат - 
едно Копче (като някои от играчите gopu u 


тоба натискане не могат да направят правил- 2 
но и добре), опитваме известно време да побе- | 


дим даден Возз 8 играта и след Като аз изпис-_ 
бам романи В рейд чата до момента, сё: който | 
привидно Всички разберат нашата: стратегия | 
и Всеки знае мястото, позицията и ролята си и 
на Въпроса ми: “Everything understood, guys?”, om- 


говорът 95% от случаите е: “Yes, of course, т8!”, | 


следВа бърз опит, след което... проранвав: от 
наб-близкото гробище. 
Общо Взето, да държиш 40 човека под 222 


е напълно небъзможног поне за мен u именно. 


opagu masu причина: 8 Karazhan ситуацията | 
е доста. ‘различна. Да държиш 10 човека под koH- _ 
= "трол e изключително лесно, о, особено ако. Всички 
` от тях са будни. 


Иеоще ою ако имаш Възможността. 


да ги събереш на едно място за разлика от 
` повечето страни, Където да играеш от интер-- 
"нет Кафе не е типично, а 8 България е точно 


обратното. Хората, играещи WoW, играят от 
нет кафета поради факта, че именно там те 
комуникират помежду си, смеят се, Карат се, 8 
Крайна сметка създават едно community, което 
прави играта им от Кощи доста досаана и 


„скучна. Именно тоба направих и аз, събрах npu- 
` ятелите, с които играя, на едно място и нямах 
„никакъв проблем с контрола Върху рейда... и 6 

`` Крайна сметка МЕ WON! 


В следващия брой очаКвайте: Full Karazhan апа 
Gruul's Lair preview, Arena битките и различните 


ласове В играта, представени от някои от 


— Водещите гилаши В Европа и света! 


_ Известно ми е Колко голям е броят на М/оМ/ 
` цграчите 8 България, също така ми е извест- 
"но Колко трудна, дори непосилна задача е да 


задоволиш интереса на Всички Нагасоге & саѕиа! 


-World of Warcraft players поради огромната 
_ информация В интернет. Но Все пак ние ще го 
_ направим. 
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автор: 
BigStoyan 


беден сом, че почти ниКой от Вас не За да усетите дори бегло размерите на 
е чувал за “Робинята Изаура”, Която този бизнес, се опитайте да си предста- 
преди демокрацията залепваше мало и го- Gume само хонорарите на звездите от 
лямо пред тв екрана. “Дързост и Красота”, най-добрите сериали. Те могат да достиг- 
“Вдовицата В бяло” или “Елиза” може би Ви нат 1 000 000 долара на човек за рола 8 
звучат малко по-познато. Тоба обаче са епизод от 40 минутџ. 1 милџон за 40 мину- 
един друг Вид филмови забавления, които ти - е нама такава оферта. Допълнително З 
Вълнуват и друг тип леко по-Възрастни още по-солидни суми се Влагат Във Все по- За почитателите на фан- 
хора, фенове на “Треска за злато” или “Раз- наптъпканите със специални Компютърни тастиката, екшъна и лекия 
мисли и страсти". ефекти сцени, както и В повишаването на хумор мога смело да препо- 
самото Качество на образа (почти Всички ръчам серцал Класика, наслед- 
в, Днес сериалите са нещо сериали Вече се изльчват 8 HDTV формат, ник на филма Класика Stargate 
" ане Като тук - да гледаме “7 дни" Във УН5 от 1994 г. Всъщност става 
|| доста по-различно. формат). аума за аба отделни сери- 
Моето мнение е, че дори се превръщат Ако направите съвсем груба финансова ала - Stargate 56-1 u Stargate 
В мода, модерен начин на живот - нещо сметка на разходите, ще получите, да Atlantis, Които следват една 
Като Клон от развлекателния бизнес. Биз- речем, 10 милиона долара на епизод. Тоест, история, но с различни cho- 
нес В пълния смисъл на думата. Благода- ако сумирате 2-3 епизода, за да получите Жетни линии. Първият е с 
рение на него Вече се радваме на серийни пълнометражен филм, ще се доближите 10-годишна история (най-дъл- 


филми с Качества, далеч надхвърлящи тези (до бюджета на стандартна холивудска 


го излъчваният sci-fi сериал 8 
на днешното традиционно Кино. Затова 8 продукция с участието на минимум една 


САЩ), а Вторият очаква стар- 


Меката на сериалите - САЩ, от няколко суперзвезда В нея. Печалбата от еднократ- 
р u ynep g gHOKP тирането на 4-и сезон. За съ- 

години насам парите, които се изсипват ното изльчване на същия този епизод по 

Жаление преди броени дни бе 
за създаването им, са огромни, но след основните наземни и сателитни Канали В 

излъчена последната серия 
това се Връщат обратно Във Вид на много САЩ и останалия свят може да достигне 

на 56-І, но тоба донякъде е 
по-големи приходи. Индустрия, Която колосални суми. Защото много от тях 
работи! и хубаво - Все пак епичният 


сериал завършва достойно. И 
в двата се акцентира на nb- 
туване през “Вратата между 
звездите”, на битките между 
добрите (нас) и лошите (мощ- 
ни и древни извънземни раси), 
Като екшънът, сюжетът, 
ефектите и изпълнението на 
актьорите са на ниво. 
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у тт е |} 
Следете www.tv.com. В него освен рейтинги ще 
намерите новини за предстоящи серии, огром- 


но Количество информация и снимКи за Всеки 
сериал, Както и това дали той приключва, а ако 
не - Какви серии да очаквате и Кога. Изборът е 


печелят Както от абонамент, така и 
от рау-регмем (минимално заплащане за 
Всяка серия - например $1). Умножете 
този долар по броя зрители, достигащ 
В някои случаи 30 милиона само за едно 
излъчване, и ще разберете защо серџали- 
те (особено Касовите) са Все по-желани 
от продуцентите. А дори В тази сума 
не са Включени приходите от реклами, 
Които с лекота достигат $100 000 за 30 
сек Клип В САЩ (а В СатеРау страница 
реклама струва Колкото 0.2 секунди по 
техните сметки, иди ги разбери). 


|) 

"в Съвременншпе 

= сериали са разделени 
по типове 


и според предпочитанџата на зрителя 
- комедийни (Friends, Sex апа the City, 
Му Мате is Earl), екшън и приключения 
(24, Prison Break, Alias), фантастични 
(Stargate, Battlestar Galactica, Firefly) u 
драматични, 8 koumo Өлиза и особена 
смесица от фантастика, мистика, дра- 
ма и Комикс (Heroes, Lost, Smallville). Mo- 


Baw. 


голямата част om тях са предназначени 
за публика между 15 и 40 г. (най-склонна- 
та да плаща за подобен род забавления). 
Стандартизацията им Важи и за т. нар. 
“сезони” или поредици от серии (обик- 
ноВено по 20 до 22), които се излъчват 
един или ава пъти годишно. 


Защо обаче дори българският 
зрител Все повече полудява по 
сериалите? Един от отговорите 

е, че на фона на Все по-интензивния и 
стресов живот много хора се нужаа- 
ят от поне 2-3 часа Вечерно екранно 
забавление. Реално очакват не само нов, 
зрелищен и увлекателен сериал, но и 
неговото продолжение, неговата логика 
и сюжетна линия, чието развитие да 
следят. Зрителят цени своето Време 

- той не желае да загуби свободните 
си два Вечерни часа с поредния безсмис- 
лен филм. Докато Кинопродукциите от 
години насам следват низходяща линия 
на развитие и има Все по-малко запом- 
нящи се заглавия, хитоВият сериал му 
дава нещо Като сигурност - гаранция, 


че ще Види нещо интересно, зрелищно, 
следващо логика. И най-важното - утре 
ще може да гледа поредната зарибява- 
ща порция. 


Разбира се, дори с порциите 
удоволствие не бива да се пре- 
Каляба. В противен случай серџалот 
се разводнява, почитателите му нама- 
ляват и В Крайна сметка топ бива пре- 
кратен (cancelled, както му Викат отвъд 
Атлантика). В интерес на истината Все 
пак Всеки сериал трябва да има и Край, 
но за голяма част от сериалите той 
идва неочаквано бързо - още след Края 
на първия сезон. Когато Компаниите от- 
четат зрителския интерес и преценят, 
че не е рентабилно сериалът да бъде 
продължен, той просто спира. Затова е 
добре да се интересувате от “стату- 
са” на сериала, Който следите (неговия 
рейтинг, прогнози, бъдещи епизоди и 

т. н.), за да не останете разочаровани, 
гледайки филм, който своршва... доникъ- 
де. Пример: Invasion, John Doe, Surface, 
Threshold, а дори хитобият Alias. 
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Timbaland – Shock Value 
Вирджиния Рекърас/Упмегза! Music Group 


Лично отговорен за последните успешни албуми 
на Justin Timberlake и Nelly Furtado, продуцентът 

и хитмейкор Timbaland се завърна Към пеенето. 
Timba пусна Вторият си соло продукт Shock Value 
и Вече е готов лично да мачка конкуренцията. 
Размазващи бийтове и характерен звук, жанрово 
албумът Варира между рап и хип-хоп до поп, пънк 
поп и гаражен рок с юкноазиатски Влияния. Във 
ВърВежния проект са замесени Јау-2, Зпоор Оода, 
Джъстин, Нели, е! cetera. 


Тһе Good, Тһе Вад апа Тһе Queen 


- Тһе Good, Тһе Вай апа Тһе Queen 
ЕМІ/ Анимато 


Можеш ли да си представиш Важна фигура от 
ерата на брит попа да събере супергрупа и да 
запише концептуален антивоенен албум? Тһе 
Good, Тһе Ваа апа Тһе Queen е нещо Като супер 
супергрупа с Вокали Деймън Олбърн (Blur, Gorillaz), 
бас - Пол Симънън (Clash), китари - Саймън Тонг 
(Verve) и барабани - джаз легендата Тони Ален. 
Албумът притежава странна Красота, смесица 
между мрачна баладичност ала Сид Барет, “Белия 
албум" на Тһе Beatles, щипка афро ритъм, дъб бас и 
протяжно настроение. 


Gwen Stefani — Тһе Sweet Escape 
Universal Мизс/Вирджиния рекърдс 


Още с първия си соло албум Gwen Stefani се ВКара 
ВъВ филма със захаросания си поп стил и сега, 
оказва се, май се загуби В гпренди света, Който 
самата тя създаде. Така че ако досега не си знаел 
що е то да боледуваш от синдром на Втория 
албум, русата амбиция се е погрижила да го разбе- 
реш идеално. Почти нищо ново, Което не сме чули 
В първия. Микс от електро поп и ар-ен-би, отново 
парче с Фарел и, разбира се, безуспешни опити за 
бягство от Клишето. Разликата - присъствието 
на много по-мелодични парчета. 


72 4атерау.7 51 


EXPLICIT CONTENT 


автор: Деси Златкова 


TIMBALAND presents 


a 


Сатеї 


НДИ ПРОДАВАНИТЕ ПВЕЗИМЕСЕЦА 


ПОП ОМПЮТЪРНИ игри 


1 WORLD ОЕ WARCRAFT С ПРЕДПЛАТЕНА КАРТА ЗА 2 МЕСЕЦА 26 STARCRAFT BATTLECHEST 
2 WORLD ОЕ WARCRAFT: BURNING CRUSADE 27 TZAR:THE BURDEN OF THE CROWN 
3 WORLD OF WARCRAFT 28 COLIN MCRAE 2 + EMPIRE EARTH BG 
4 WOW: HEROES OF AZEROTH BOOSTER 29 COUNTER STRIKE SOURCE 
5 WOW 14 ДНИ ПРОБНА ВЕРСИЯ 30 GUILD WARS 2006 
6 NCSOFT TIME CARD 60 ДНИ 31 MEDAL OF HONOR PACIFIC ASSAULT 
7 YU-GI-OH! ПРЕДПЛАТЕНА КАРТА 32 X LUCAS PACK (EMPIRER, KNIGHT, BATT, JEDI, REP) 
8 NEED FOR SPEED: MOST WANTED 33 CHRONICLES OF RIDDICK 
9 WARCRAFT 3 34 XPAND RALLY 
10 ICE AGE 2 35 SIMS 2 GLAMOUR LIFE STUFF 
11 WORLD OF WARCRAFT КОЛЕКЦИОНЕРСКО ИЗДАНИЕ 36 LOTR BFME2: WITCH KING 
12 WARCRAFT 3 ADD ON 37 SIMS 2 PETS 
13 TIME CARD 15 ДНИ 38 HEROES OF MIGHT AND MAGIC 4 
14 SIMS 2 39 NEED FOR SPEED CARBON 
15 GUILD WARS NIGHTFALL 40 TARZAN ACTION GAME 
16 RISING KINGDOMS 41 STAR WARS REPUBLIC COMANDO 
17 CARTHAGEN 42 BATTLEFIELD 1942 THE WW2 ANTHOLOGY 
18 DIABLO 2 43 HARD TRUCK TYCOON 
19 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 44 LOTR: BATTLE FOR MIDDLE EARTH CL. 
20 GUILD WARS FACTIONS 45 MEDAL OF HONOR WAR CHEST 
21 EMPIRE EARTH 2 46 SIMS 2 SEASONS 
22 STAR W. BATTLEFRONT 47 CALL OF DUTY DELUXE B.O. 
23 FIFA 2006 48 BYKBEHKA 
24 CELTIC KINGS 49 ГЕЛА. 
25 DIABLO 2 ADD ON FE 50 LILO AND STITCH TROUBLE IN PARADISE 


 / 


ПОП layStation 2 игри 


1 ТЕККЕМ 5 

2 СЕ АСЕ 2 

З СОО ОҒ МАН 

4 STAR №. ЕРШ - REVENGE ОЕ THE SITH 

5 WWE SMACKDOWN VS.RAW 2007 

6 FIFA 2006 

7 BLACK 

8 FIFA 07 

9 STAR W. BATTLEFRONT 2 

10 NEED FOR SPEED CARBON 

11 NEED FOR SPEED MOST WANTED 
12 TOCA RACE DRIVER 3 

13 FIFA STREET 2 

14 PRO EVOLUTION SOCCER 5 
15 CALL OF DUTY 3 

16 MORTAL KOMBAT ARMAGEDON 
17 RATCHET & CLANK GLADIATOR 

18 LORD OF THE RING: RETURN OF THE KING 

19 RESIDENT EVIL 4 

20 F1 2006 PL. 

21 MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 

22 RATCHET & CLANK 3 

23 ULTIMATE SPIDERMAN 

24 WWW SMACKDOWN 6 VS RAW 

25 WRC RALLY/EVOLVED 

26 BATMAN BEGINS 

27 SPIDERMAN MOVIE 2 

28 SPYRO A NEW BEGINNING 

29 CALL OF DUTY 2 BIG RED ONE 
30 HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE 
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очакваите... 


- Заравей, Как си, Снейк? Добре ли я караш? 
- първи поглед Към задаващия се PS3 мега 
ексклузив: Metal Gear Solid 4. 


- Защо птъгува Alan Маке? - за новата игра 
на хората, създали култовия Мах Раупе. 


- Аа под небето. При това не Къде да е, а 
8 британската столица. Какво ни очаква 
8 Hellgate: London - новото заглавие на 
колектива Diablo. 


Да се омърсим! Спретнатият Колин Ма- 
Крий Вече не е толкова чист В Colin McRae: 
Dirt. 


- Konko точно сенчеста е Сянката на 
Чернобил? Една разходка на свободния 
S.T.A.L.K.E.R. из Зоната и отвъд нея. 


- Кой спечели В Шампионската лига? Мега 
ревю на най-добрата футболна игра за : 
сезона - UEFA Champions League 2006-2007. | 


- Обичат ли мексиканците Войната? Да 
Видим Какво мисли Том Кланси по Въпроса 8 | 
Ghost Recon Advanced Warfighter 2. : 


- Как един игрален бестселър ей така, по 
детски, стана още по-добър? Поглед Към 
Shivering Isles – новия експанжън на мега 
хита Тһе Elder Scrolls ІМ. 


Част | на фийчъра "Какво искат играчите”, 
озаглавена “А какво ще получат?” - Класа- 


ция на най-очакваните заглавия за 2007 2., | №: ) ~ Най-силни те 

оценени по фактор на Вълнение. ; ” А 4 МЕ черти на Мазз 
j : 5 Ш Effect ще бъдат: 

“Изгубени”, a.k.a. LOST - сериалът, Който | a З ; А) Визията, цялостната 

промени представите ни за този жанр, f Ж Т 4 техническа реализация и 

Вече е признат за легендарен. Най-интригу- А” ; \ геймплеят. _ 

Ващото backstage. та } "` Б) Историята, бнушени- 


ята и атмосферата. 
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Gamers wanted 


pHILIPS 


Всеки геймър знае, какво е чуВстВото, 
Когато застанеш пред един Philips 


мултимедия монитор - незабраВимо. 
Philips 19006 не е нищо друго – просто 
неВероятно Визуално изжиВяВане с 20 
ВатоВ актиВен събуфър и Картина, 
които праВят Всеки филм, игра или 
музикален Клип, тоВа което трябВа да 
Бъде - “емоция на макс". 


Philips 19006 19" Multi-Media ЕСО Monitor 

=» ActiveBright – система, която осигурава Висока резолюция и чистота на 
картината 

" готоВност за Визуализация на стандартна и на Висока резолюция 

= 8 ms Време за реакция 

=» 30 Виртуален съраунд зВук 

" дигитална трансмисия на РС аудио 

" Високо скоростен 05В 2.0 ћир за по-лесна наВигация 

= ВьзпроизВеждане на Видео сигнал от разнообразни източници 

= уникалното разположение на колоните за неповторимо съраунд усещане 


Посетете ни на: www.philips.com 


PHILIPS 


sense 


simplicity 


D 90 0 MHHYTH С всички В LOOP 
ıc НОМЕРА 


СРЕ МРЕЖАТА НА М-ТЕЛ 


ЗА 
CTOT HHKA 


НА МИНУТА 


512 МВ памет 
ЕМ радио сос запаметяване 


до 40 радиостанции 
Формат МРЗ, М/МА 


Запис на глас 
7 цветен дисплей [5] 


ЖЖ, 
Можеш да го имаш с нов 1ООР абонамент. 15 лева минимално месечно потребление. 12 месеца обор. В ограничени Количества. Цените са с ДДС. 


Научи повече на *88 и WWW.LOOP.BG 


